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 ๙๘ 

ค าน า 
 
 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได๎
ด าเนินการทบทวนหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 เพ่ือพัฒนาไปสูํหลักหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 หลักหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2560 โดยน าข๎อมูลที่ได๎รับจากการวิจัยและข๎อมูลจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แหํงชาติ มาใช๎ในการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือให๎มีความเหมาะสมชัดเจนทั้งเปูาหมายในการพัฒนาคุณภาพ
ผู๎เรียน และกระบวนการน าหลักสูตรไปสูํการปฏิบัติในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและสถานศึกษา โดย
ได๎มีการก าหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐาน
การเรียนรู๎และตัวชี้วัด โครงสร๎างเวลาเรียนของแตํละกลุํมสาระการเรียนรู๎ในแตํละชั้นปี ตลอดจน
เกณฑ์การวัดประเมินผลให๎มีความสอดคล๎องกับมาตรฐานการเรียนรู๎ และมีความชัดเจนตํอการน าไป
ปฏิบัติ เพ่ือใช๎เป็นทิศทางในการจัดท าหลักสูตร การเรียนการสอนในแตํละระดับ โดยเปิดโอกาสให๎
สถานศึกษาเพ่ิมเติมได๎ตามความพร๎อมและจุดเน๎น 
              โรงเรียนไผํงามวิทยา โดยคณะอนุกรรมการกลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ได๎ด าเนินการศึกษาวิเคราะห์ หลักสูตรแกนกลาง พุทธศักราช โดยน าวิสัยทัศน์ หลักการ 
จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู๎ และตัวชี้วัดให๎
สอดคล๎องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน และกรอบหลักสูตรท๎องถิ่น ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาล าปางเขต 3 เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนในเรื่องเกี่ยวกับท๎องถิ่น
ในแงํมุมตําง ๆ ทั้งด๎านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ฯลฯ เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎มีโอกาสเรียนรู๎เรื่องราวของ
ชุมชน ท๎องถิ่นซึ่งเป็นสภาพแวดล๎อมในชีวิตจริงของตนเอง ให๎มีความเหมาะสมกับผู๎เรียนในแตํละ
ระดับชั้นปี 
              คณะอนุกรรมการกลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนไผํงามวิทยา 
ขอขอบพระคุณทุกหนํวยงานที่เก่ียวข๎อง โดยเฉพาะส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาล าปาง
เขต 3 คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ผู๎บริหารโรงเรียน ครูผู๎สอน ผู๎ปกครอง และนักเรียน ที่
มีสํวนรํวมในการจัดท าหลักสูตรฉบับนี้ให๎มีความสมบูรณ์เหมาะสมส าหรับการจัดการเรียนการสอน 
สามารถพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัดที่ก าหนดในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 และ หลักสูตรแกนกลาง พุทธศักราช 2560    
 
 
 
                                                                                              
                                                   กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

วิสัยทัศน ์
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนไผํงามวิทยา มุํงพัฒนาผู๎เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให๎เป็น

มนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด๎านรํางกาย ความรู๎  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพล
โลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู๎และ
ทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นตํอการศึกษาตํอ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดย
มุํงเน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวําทุกคนสามารถเรียนรู๎และพัฒนาตนเองได๎เต็มตาม
ศักยภาพ  

 
ท าไมต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุํมสาระที่ชํวยพัฒนาให๎ผู๎เรียน                      
มีความรู๎  ความเข๎าใจ   มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นตํอการด ารงชีวิต    และรู๎เทําทันการเปลี่ยนแปลง     
สามารถน าความรู๎เกี่ยวกับการด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช๎ประโยชน์ในการท างา
นานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ และแขํงขันในสังคมไทยและสากล   เห็นแนวท างานในการประกอบ
อาชีพ   รักการท างานาน  และมีเจตคติที่ดีตํอการท างานาน   สามารถด ารงชีวิตอยูํในสังคมได๎อยําง
พอเพียงและมีความสุข   

เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 กลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุํงพัฒนาผู๎เรียนแบบองค์รวม  เพ่ือให๎มี
ความรู๎ความสามารถ  มีทักษะในการท างานาน   เห็นแนวท างานานในการประกอบอาชีพและ
การศึกษาตํอได๎อยํางมีประสิทธิภาพ   โดยมีสาระส าคัญ  ดังนี้   

x  การด ารงชีวิตและครอบครัว   เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานานในชีวิตประจ าวัน  
ชํวยเหลือตนเอง   ครอบครัว   และสังคมได๎ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง   ไมํท าลายสิ่งแวดล๎อม   เน๎น
การปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให๎ค๎นพบความสามารถ  ความถนัด 
และความสนใจของตนเอง 

x การออกแบบและเทคโนโลยี   เป็นสาระการเรียนรู๎ที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถ
ของมนุษย์อยํางสร๎างสรรค์   โดยน าความรู๎มาใช๎กับกระบวนการเทคโนโลยี    สร๎างสิ่งของ  เครื่องใช๎  
วิธีการ  หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

x เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ   การติดตํอสื่อสาร  การค๎นหาข๎อมูล   การใช๎ข๎อมูลและสารสนเทศ    การแก๎ปัญหาหรือ
การสร๎างงาน  คุณคําและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

x การอาชีพ    เป็นสาระที่เกี่ยวข๎องกับทักษะที่จ าเป็นตํออาชีพ   เห็นความส าคัญของ
คุณธรรม  จริยธรรม  และเจตคติที่ดีตํออาชีพ  ใช๎เทคโนโลยีได๎เหมาะสม   เห็นคุณคําของอาชีพสุจริต   
และเห็นแนวท างานานในการประกอบอาชีพ 



 ๓ 

คุณภาพผู้เรียน สมรรถนะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
คุณภาพผู้เรียน 
จบชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

x เข๎าใจวิธีการท างานานเพ่ือชํวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสํวนรวม ใช๎วัสดุ อุปกรณ์                  
และเครื่องมือถูกต๎องตรงกับลักษณะงาน มีทักษะกระบวนการท างานาน มีลักษณะนิสัยการท างานาน                            
ที่กระตือรือร๎น ตรงเวลา ประหยัด  ปลอดภัย  สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์
สิ่งแวดล๎อม 

x เข๎าใจประโยชน์ของสิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวัน  มีความคิดในการแก๎ปัญหาหรือ
สนองความต๎องการอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์  มีทักษะในการสร๎างของเลํน  ของใช๎อยํางงําย  โดยใช๎
กระบวนการเทคโนโลยี ได๎แกํ ก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ รวบรวมข๎อมูล  ออกแบบโดย
ถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง ๒ มิติ ลงมือสร๎าง และประเมินผล  เลือกใช๎วัสดุ อุปกรณ์อยํางถูกวิธี  
เลือกใช๎สิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์และมีการจัดการสิ่งของเครื่องใช๎ด๎วยการน า
กลับมาใช๎ซ้ า    

x เข๎าใจและมีทักษะการค๎นหาข๎อมูลอยํางมีขั้นตอน การน าเสนอข๎อมูลในลักษณะตําง ๆ 
และวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ 

x เข๎าใจการท างานานและปรับปรุงการท างานานแตํละขั้นตอน มีทักษะการจัดการ 
ทักษะการท างานานรํวมกัน ท างานานอยํางเป็นระบบและมีความคิดสร๎างสรรค์ มีลักษณะนิสัยการท า
งานานที่ขยัน อดทน รับผิดชอบ ซื่อสัตย์ มีมารยาท และมีจิตส านึกในการใช๎น้ า ไฟฟูาอยํางประหยัด
และค๎ุมคํา 

x   เข๎าใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และสํวนประกอบของระบบเทคโนโลยี                          
มีความคิดในการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการอยํางหลากหลาย  น าความรู๎และทักษะการสร๎าง
ชิ้นงานไปประยุกต์ในการสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ตามความสนใจอยํางปลอดภัย โดยใช๎กระบวนการ
เทคโนโลยี ได๎แกํ ก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ รวบรวมข๎อมูล  ออกแบบโดยถํายทอดความคิด
เป็นภาพรําง ๓ มิติ หรือแผนที่ความคิด  ลงมือสร๎าง และประเมินผล  เลือกใช๎เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ ตํอชีวิต สังคม และมีการจัดการเทคโนโลยีด๎วยการแปรรูปแล๎วน า
กลับมาใช๎ใหม ํ

 x เข๎าใจหลักการแก๎ปัญหาเบื้องต๎น มีทักษะการใช๎คอมพิวเตอร์ในการค๎นหาข๎อมูล เก็บ
รักษา ข๎อมูล สร๎างภาพกราฟิก สร๎างงานเอกสาร น าเสนอข๎อมูล และสร๎างชิ้นงานอยํางมีจิตส านึก                       
และรับผิดชอบ 

x   รู๎และเข๎าใจเกี่ยวกับอาชีพ รวมทั้งมีความรู๎ ความสามารถและคุณธรรมที่สัมพันธ์กับ
อาชีพ  

 



 ๔ 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 

 x    เข๎าใจกระบวนการท างานานที่มีประสิทธิภาพ ใช๎กระบวนการกลุํมในการท างานาน มี
ทักษะการแสวงหาความรู๎ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการท างา
นานที่เสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยํางมีเหตุผลและถูกต๎อง และมีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดและคุ๎มคํา 

 x    เข๎าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี  มีความคิดสร๎างสรรค์                  
ในการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการ   สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธีการ ตามกระบวนการ
เทคโนโลยี  อยํางถูกต๎องและปลอดภัย โดยถํายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพ่ือน าไปสูํการสร๎างชิ้นงาน
หรือแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล  เลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต  สังคม 
สิ่งแวดล๎อม และมีการจัดการเทคโนโลยีด๎วยการลดการใช๎ทรัพยากรหรือเลือกใช๎เทคโนโลยีที่ไมํมี
ผลกระทบกับสิ่งแวดล๎อม 

 x    เข๎าใจหลักการเบื้องต๎นของการสื่อสารข๎อมูล เครือขํายคอมพิวเตอร์ หลักการและวิธี
แก๎ปัญหา  หรือการท าโครงงานด๎วยกระบวนการท างานานเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการค๎นหา
ข๎อมูล  และการติดตํอสื่อสารผํานเครือขํายคอมพิวเตอร์อยํางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช๎
คอมพิวเตอร์ ในการแก๎ปัญหา สร๎างชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนองาน 

 x   เข๎าใจแนวท างานการเลือกอาชีพ การมีเจตคติที่ดีตํอและเห็นความส าคัญของการ
ประกอบอาชีพ วิธีการหางานท า คุณสมบัติที่จ าเป็นส าหรับการมีงานท า วิเคราะห์แนวท างานเข๎าสูํ
อาชีพ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ตํออาชีพที่สนใจ และ
ประเมินท างานเลือกในการประกอบอาชีพที่สอดคล๎องกับความรู๎  ความถนัด และความสนใจ 

 
สมรรถนะส าคัญ   
 
๑. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและสํงสาร มีวัฒนธรรมในการ

ใช๎ภาษาถํายทอดความคิด ความรู๎ความเข๎าใจ ความรู๎สึกและทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข๎อมูล
ขําวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ตํอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาตํอรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย๎งตํางๆการเลือกรับหรือไมํรับข๎อมูลขําวสารด๎วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต๎อง ตลอดจนการเลือกใช๎วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีตํอตนเอง
และสังคม 

๒. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิดอยํางสร๎างสรรค์การคิดอยํางมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสูํการสร๎างองค์ความรู๎
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได๎อยํางเหมาะสม 

 
 
 



 ๕ 

๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก๎ปัญหาและอุปสรรคตํางๆ  
ที่เผชิญได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผลคุณธรรมและข๎อมูลสารสนเทศเข๎าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ตํางๆ ในสังคม แสวงหาความรู๎ ประยุกต์ความรู๎มาใช๎
ในการปูองกันและแก๎ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตํอ
ตนเองสังคมและสิ่งแวดล๎อม 

๔.   ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  เป็นความสามารถในการน ากระบวนการตําง ๆไปใช๎
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู๎ด๎วยตนเอง การเรียนรู๎อยํางตํอเนื่อง  การท างานและการอยูํ
รํวมกันในสังคมด๎วยการสร๎างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหวํางบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย๎ง
ตําง ๆ อยํางเหมาะสม การปรับตัวให๎ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล๎อม และการ
รู๎จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมํพึงประสงค์ที่สํงผลกระทบตํอตนเองและผู๎อื่น 

๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช๎เทคโนโลยีด๎าน
ตําง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด๎านการเรียนรู๎  
สื่อสารการท างาน  การแก๎ปัญหาอยํางสร๎างสรรค์ ถูกต๎องเหมาะสมและมีคุณธรรม 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนไผํงามวิทยามุํงพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

เพ่ือให๎สามารถอยูํรํวมกับผู๎อ่ืนในสังคมได๎อยํางมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 
๑.  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
๒.  ซื่อสัตย์สุจริต 
๓.  มีวินัย 
๔. ใฝุเรียนรู๎ 
๕. อยูํอยํางพอเพียง 
๖.  มุํงม่ันในการท างาน 
๗.  รักความเป็นไทย 
๘.  มีจิตสาธารณะ 

 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระท่ี ๑   การด ารงชีวิตและครอบครัว  
มาตรฐาน ง๑.๑ เข๎าใจการท างานาน  มีความคิดสร๎างสรรค์  มีทักษะกระบวนการท างา                  
นาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา  ทักษะการท างานานรํวมกัน   และ 
ทักษะการแสวงหาความรู๎    มีคุณธรรม    และลักษณะนิสัยในการท างานาน มีจิตส านึก  
ในการใช๎พลังงาน  ทรัพยากร  และสิ่งแวดล๎อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
 
 
 



 ๖ 

สาระท่ี ๒   การออกแบบและเทคโนโลยี  
มาตรฐาน ง ๒.๑   เข๎าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ 

หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์  เลือกใช๎
เทคโนโลยีในท างานานสร๎างสรรค์ตํอชีวิต  สังคม  สิ่งแวดล๎อม  และมีสํวนรํวม                      
ในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน  

สาระท่ี ๓    เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
มาตรฐาน ง ๓.๑    เข๎าใจ   เห็นคุณคํา    และใช๎กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค๎น

ข๎อมูล การเรียนรู๎    การสื่อสาร  การแก๎ปัญหา การท างานาน และอาชีพอยํางมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม   

สาระท่ี ๔    การอาชีพ  
มาตรฐาน ง ๔.๑    เข๎าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวท างานานในงานอาชีพ  ใช๎

เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีตํออาชีพ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 ๗ 

ส่วนที่ 2 
ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๘ 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระท่ี   ๑      การด ารงชีวิตและครอบครัว   
มาตรฐาน ง  ๑. ๑   เข๎าใจการท างานาน  มีความคิดสร๎างสรรค์   มีทักษะกระบวนการท างานานทักษะ

การจัดการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา  ทักษะการท างานานรํวมกัน  และทักษะ
การแสวงหาความรู๎    มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างานาน  มีจิตส านึก
ในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม  เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. ๑ ๑. บอกวิธีการท างานานเพ่ือชํวยเหลือ

ตนเอง      

๒. ใช๎วัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมืองําย ๆ  
ในการท างานานอยํางปลอดภัย                                

๓.  ท างานานเพ่ือชํวยเหลือตนเองอยําง
กระตือรือร๎นและตรงเวลา 

 

 

x  การท างานานเพ่ือชํวยเหลือตนเอง  เชํน 
-   การแตํงกาย 

-  การเก็บของใช๎  

-   การหยิบจับและใช๎ของใช๎สํวนตัว   

- การจัดโต๏ะ ตู๎  ชั้น          

x  การใช๎วัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมืองําย ๆ                 
ในการท างานานอยํางปลอดภัย   เชํน 
 -  การท าความคุ๎นเคยการใช๎เครื่องมือ    
 -  การรดน้ าต๎นไม๎ 
 -  การถอนและเก็บวัชพืช 

      -  การพับกระดาษเป็นของเลํน                          

ป. ๒  ๑. บอกวิธีการและประโยชน์การท างา
นานเพื่อชํวยเหลือตนเองและครอบครัว 
 ๒. ใชว๎ัสด ุ อุปกรณ์   และเครื่องมือ                          
ในการท างานานอยํางเหมาะสมกับงาน
และประหยัด 
 ๓. ท างานานเพื่อชํวยเหลือตนเองและ
ครอบครัวอยํางปลอดภัย 

x   การท างานานเพ่ือชํวยเหลือตนเองและ
ครอบครัว เชํน  
-  บทบาทและหน๎าที่ของสมาชิกในบ๎าน 
-  การจัดวาง  เก็บเสื้อผ๎า  รองเท๎า  
-  การชํวยครอบครัวเตรียมประกอบอาหาร 
-  การกวาดบ๎าน 
-  การล๎างจาน                          

x   การใช๎วสัดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือ   เชํน 
-  การเพาะเมล็ด 
-  การดูแลแปลงเพาะกล๎า 
-  การท าของเลํน     

      -  การประดิษฐ์ของใช๎สวํนตวั                                           
ป. ๓  ๑.อธิบายวิธีการและประโยชน์ 

การท างานาน เพ่ือชํวยเหลือตนเอง 
ครอบครัวและสํวนรวม 
 ๒ ใช๎วัสด ุ อุปกรณ์  และเครื่องมือ  ตรงกับ
ลักษณะงาน 

x  การท างานานเพ่ือชํวยเหลือตนเอง  ครอบครัว  
และสํวนรวม   เชํน 
-  การเลือกใช๎เสื้อผ๎า 
-  การจัดเตรียมอุปกรณ์การเรียน 
-  การท าความสะอาดรองเท๎า กระเป๋านักเรียน 



 ๙ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ๓.ท างานานอยํางเป็นขั้นตอนตาม

กระบวนการท างานานด๎วยความสะอาด ความ
รอบคอบ   และอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 

-  การกวาด  ถู ปัดกวาด  เช็ดถู  บ๎านเรือน 
-  การท าความสะอาดห๎องเรียน                    

x   การใช๎วสัดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือ   เชํน 
-  การปลูกผักสวนครัว 
-  การบ ารุงรักษาของเลํน 
-  การซํอมแซมของใช๎สํวนตัว 

-  การประดิษฐ์ของใช๎ในโอกาสตํางๆ   โดยใช๎
วัสดุในท๎องถิ่น                   

ป.  ๔  ๑. อธิบายเหตุผลในการท างานานให๎
บรรลุเปูาหมาย 
 ๒. ท างานานบรรลุเปูาหมายที่วางไว๎               
อยํางเป็นขั้นตอน ด๎วยความขยัน อดทน
รับผิดชอบ และซื่อสัตย์ 
 ๓. ปฏิบัติตนอยํางมีมารยาท  ในการ
ท างาน 
 ๔.ใช๎พลังงานและทรัพยากร                         
ในการท างานานอยํางประหยัด และคุ๎มคํา 

x   การท างานาน    เชํน 
-  การดแูลรักษาของใช๎สํวนตัว   
-  การจัดตู๎เสื้อผ๎า  โต๏ะเขียนหนังสือ และ

กระเป๋านักเรียน 
-  การปลูกไม๎ดอก  หรือ ไม๎ประดับ 
-  การซํอมแซมวัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือ 
-   การประดิษฐ์ของใช๎  ของตกแตํงจากใบตอง 

และกระดาษ 
-  การจัดเก็บเอกสารสํวนตัว                       

x   มารยาท  เชํน 
-  การต๎อนรับบิดามารดาหรือผู๎ปกครองใน

โอกาสตําง ๆ   
-  การรับประทานอาหาร 
-  การใช๎ห๎องเรียน  ห๎องน้ า  และห๎องส๎วม                

ป. ๕  ๑. อธิบายเหตุผลการท างานานแตํละ

ขั้นตอนถูกต๎องตามกระบวนการท างานาน 

 ๒. ใช๎ทักษะการจัดการในการท างานาน 

อยํางเป็นระบบ ประณีต และมีความคิด

สร๎างสรรค ์

 ๓.  ปฏิบัติตนอยํางมีมารยาทใน                  

การท างานานกับสมาชิกในครอบครัว    

 ๔. มีจิตส านึกในการใช๎พลังงานและ

ทรัพยากรอยํางประหยัดและคุ๎มคํา                       

 

x  ขั้นตอนการท างานาน  เชํน 

-  การซํอมแซม ซัก ตาก  เก็บ  รีด  พับ เสื้อผ๎า 

-  การปลูกพืช 

-  การท าบัญชีครัวเรือน                   

x  การจัดการในการท างานาน   เชํน 

-  การจัดโต๏ะอาหาร  ตู๎อาหาร  ตู๎เย็น  และ

ห๎องครัว 

-  การท าความสะอาดห๎องน้ าและห๎องส๎วม 

-  การซํอมแซมอุปกรณ์ของใช๎ในบ๎าน  

-  การประดิษฐ์ของใช๎ ของตกแตํงจากวัสดุ   

 

          



 ๑๐ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  เหลือใช๎ที่มีอยูํในท๎องถิ่น  

-  การจัดเก็บเอกสารส าคัญ 

-  การดูแลรักษาและใช๎สมบัติสํวนตัว                  

สมาชิกในครอบครัว  และสํวนรวม                       

x  มารยาท    เชํน การท างานานกบัสมาชิกใน
ครอบครัว                   

ป. ๖  ๑. อภิปรายแนวท างานในการท างานาน

และปรับปรุงการท างานานแตํละข้ันตอน 

 ๒. ใช๎ทักษะการจัดการในการท างานาน 

และมีทักษะการท างานานรํวมกัน 

 ๓. ปฏิบัติตนอยํางมีมารยาท                    

ในการท างานานกับครอบครัวและผู๎อื่น 

x  การท างานานและการปรับปรุงการท างานาน   

เชํน 

-  การดูแลรักษาสมบัติภายในบ๎าน 

-  การปลูกไม๎ดอก หรือ ไม๎ประดับ  หรือ              

ปลูกผัก หรือเลี้ยงปลาสวยงาม 

-  การบันทึกรายรับ – รายจํายของห๎องเรียน 

-  การจัดเก็บเอกสารการเงิน                             

x  การจัดการในการท างานานและทักษะการท า

งานานรํวมกัน   เชํน 

-  การเตรียม ประกอบ จัดอาหาร ให๎สมาชิก                        

ในครอบครัว 

-  การติดตั้ง  ประกอบ ของใช๎ในบ๎าน 

-  การประดิษฐ์ของใช๎  ของตกแตํงให๎สมาชิก        

ในครอบครัว  หรือเพ่ือน ในโอกาสตําง ๆ                        

 x  มารยาท   เชํน 

-   การท างานานกับสมาชิกในครอบครัวและ

ผู๎อื่น                       
ม. ๑  ๑. วเิคราะห์ขั้นตอนการท างานานตาม

กระบวนการท างานาน   
 ๒. ใช๎กระบวนการกลุํมในการท างานาน 
ด๎วยความเสียสละ 
 ๓. ตัดสินใจแก๎ปัญหาการท างานาน              
อยํางมีเหตุผล 
 

x  ขั้นตอนการท างานาน   เชํน 
- การใช๎อุปกรณ์อ านวยความสะดวก  ในการท างา

นานบ๎าน   
- การจัดและตกแตํงห๎อง 
-  การเลือกซื้อสินค๎าในร๎านค๎าปลีก  ค๎าสํง                      

ร๎านสะดวกซ้ือ  และห๎างสรรพสินค๎า                      

x  การท างานานโดยใช๎กระบวนการกลุํม  เชํน 
-  การเตรียม  ประกอบ  จัด ตกแตํง                   

และบริการอาหาร  



 ๑๑ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  -  การแปรรูปผลผลิตท างานการเกษตร 

-  การประดิษฐ์ของใช๎  ของตกแตํง  จากวัสดุใน
ท๎องถิ่น                    

x  การแก๎ปัญหาในการท างานาน   เชํน 
-  การจดัสวนในภาชนะ 

-  การซํอมแซม วัสดุ  อุปกรณ์ และเครื่องมือ /
เครื่องใช๎ 

ม. ๒  ๑. ใช๎ทักษะการแสวงหาความรู๎เพ่ือพัฒนา 
การท างานาน 
 ๒. ใช๎ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา                  
ในการท างานาน 
 ๓. มีจิตส านึกในการท างานานและใช๎ 
ทรัพยากรในการปฏิบัติงาน                    
อยํางประหยัดและคุ๎มคํา 

x   การแสวงหาความรู๎ เพ่ือพัฒนาการท างานาน  
เชํน 

- การจัดและตกแตํงบ๎าน 
- การดูแลรักษาและตกแตํงสวน 

- การจัดการผลผลิต                   

x การท างานานโดยใช๎กระบวนการแก๎ปัญหา  
เชํน 

-  การเตรียม  ประกอบ  จัด  ตกแตํง และ
บริการ  เครื่องดื่ม  

-  การเลี้ยงสัตว์ 
-  การประดิษฐ์ของใช๎  ของตกแตํง จากวัสดุ                   

ในโรงเรียน หรือ ท๎องถิ่น 
-  การติดตํอสื่อสารและใช๎บริการกับหนํวยงานตํางๆ  

ม. ๓  ๑.  อภิปรายขั้นตอนการท างานานที่มี
ประสิทธิภาพ 
 ๒.  ใช๎ทักษะในการท างานานรํวมกันอยําง
มีคุณธรรม 
 ๓.  อภิปรายการท างานานโดยใช๎ทักษะ                  
การจัดการเพ่ือการประหยัดพลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม 

x  ขั้นตอนการท างานาน  เชํน 
-  การซัก ตาก พับ เก็บ  เสื้อผ๎า  ที่ต๎องการ             

การดูแลอยํางประณีต   
-  การสร๎างชิ้นงาน หรือ ผลงาน                         

x  การท างานานรํวมกัน   เชํน 
-  การเตรียม ประกอบ  อาหารประเภทส ารับ 
-  การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติ    

x  การจัดการ    เชํน 
-  ธุรกิจประเภทตํางๆ 
-  การขยายพันธุ์พืช 

    -  การติดตั้ง / ประกอบผลิตภัณฑ์ที่ใช๎ในบ๎าน 
 
 
 
 



 ๑๒ 

สาระท่ี   ๒      การออกแบบและเทคโนโลยี 

มาตรฐาน ง  ๒. ๑  เข๎าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ 
หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์   เลือกใช๎
เทคโนโลยีในท างานสร๎างสรรค์ตํอชีวิต  สังคม สิ่งแวดล๎อม และมีสํวนรํวมในการ
จัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๑ - - 

ป. ๒  ๑. บอกประโยชน์ของสิ่งของเครื่องใช๎

ในชีวิตประจ าวัน 

 ๒. สร๎างของเลํนของใช๎อยํางงําย     

โดยก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ 

รวบรวมข๎อมูล ออกแบบ  โดย

ถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง  ๒ มิติ  

ลงมือสร๎าง และประเมินผล 

 ๓. น าความรู๎เกี่ยวกับการใช๎อุปกรณ์ 

เครื่องมือที่ถูกวิธี ไปประยุกต์ ใช๎ ใน    

การสร๎างของเลํนของใช๎อยํางงําย 

x สิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวัน ถูกสร๎างมาให๎มี

รูปรํางที่แตกตํางกันตามหน๎าที่ใช๎สอย   เชํน แปรงสี

ฟัน หม๎อหุงข๎าว กรรไกร ปากกา ดินสอ เป็นต๎น ซ่ึงมี

ประโยชน์ในการท าให๎ความเป็นอยูํของมนุษย์ดีข้ึน  ท า

กิจกรรมตํางๆ  ได๎สะดวกและรวดเร็วขึ้น     

x การสร๎างของเลํน  หรือของใช๎  อยํางเป็นขั้นตอนตั้งแตํ

ก าหนดปัญหา  หรือ  ความต๎องการ รวบรวมข๎อมูล  

ออกแบบ  โดยถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง  ๒  มิติ   

กํอนลงมือสร๎าง และประเมินผล ท าให๎ผู๎เรียนท างานาน

อยํางเป็นกระบวนการ 

 ๔. มีความคิดสร๎างสรรค์อยํางน๎อย  

 ๑  ลักษณะ  ในการแก๎ปัญหาหรือ

สนองความต๎องการ 

x ภาพรําง  ๒  มิติ   หรือ  ภาพ   ๒   มิติ  

ประกอบด๎วย ด๎านกว๎าง และด๎านยาว 

x  การใช๎อุปกรณ์ เครื่องมือ  เชํน  กรรไกร               

ไม๎บรรทัด    ควรใช๎ให๎เหมาะสมกับลักษณะและประเภท

ของการท างานาน   หากน ามาใช๎   โดยขาดความ

ระมัดระวัง  ไมํรู๎วิธีการใช๎          ที่ถูกต๎อง  จะท าให๎

เกิดอันตรายตํอตนเองและความเสียหายกับชิ้นงานที่

ท า   ดังนั้น การใช๎อุปกรณ์ เครื่องมือที่ถูกวิธี   จะท า

ให๎เกิด     ความปลอดภัยในการท างานาน 

x ความคิดสร๎างสรรค์มี ๔ ลักษณะ ประกอบด๎วย

ความคิดริเริ่ม  ความคลํองในการคิด ความ 

   ยืดหยุํนในการคิด   และความคิดละเอียดลออ 

ป.  ๓  ๑. สร๎างของเลํนของใช๎อยํางงําย                     
โดยก าหนด ปัญหาหรือความต๎องการ 
รวบรวมข๎อมูล  ออกแบบ                     
โดยถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง                 

x การสร๎างของเลํน หรือของใช๎ อยํางเป็นขั้นตอนตั้งแตํ
ก าหนดปัญหา หรือความต๎องการ รวบรวมข๎อมูล  
ออกแบบโดยถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง ๒ มิติ                 



 ๑๓ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ๒ มิติ  ลงมือสร๎าง และประเมินผล 

 ๒ .   เลื อก ใช๎ สิ่ ง ของ เครื่ อ ง ใช๎ ใ น
ชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ 
 ๓. มีการจัดการสิ่งของเครื่องใช๎ด๎วย
การน ากลับมาใช๎ซ้ า 

กํอนลงมือสร๎าง และประเมินผล ท าให๎ผู๎เรียนท างานาน
อยํางเป็นกระบวนการ  

x ภาพรําง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ มิติ ประกอบด๎วย ด๎าน
กว๎าง และด๎านยาวเป็นการถํายทอดความคิดหรือ
จินตนาการ  

x การเลือกใช๎สิ่งของเครื่องใช๎อยํางสร๎างสรรค์เป็นการ
เลือกสิ่งของเครื่องใช๎ที่เป็นมิตร กับชีวิต  สังคม  
สิ่งแวดล๎อม   

x การน าสิ่งของเครื่องใช๎กลับมาใช๎ซ้ า                     
เป็นสํวนหนึ่งของเทคโนโลยีสะอาด 

 ป.  ๔ - - 

 ป.  ๕  ๑.  อธิบายความหมายและ

วิ วัฒนาการของ เทคโนโลยี  

 ๒. สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ตาม                

ความสนใจอยํางปลอดภัย โดยก าหนด

ปัญหาหรือความต๎องการ รวบรวม

ข๎อมูล  เลือกวิธีการ ออกแบบโดย

ถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง  ๓ มิติ 

ลงมือสร๎าง และประเมินผล 

 ๓. น าความรู๎และทักษะการสร๎าง

ชิ้นงานไปประยุกต์ในการสร๎างสิ่งของ

เครื่องใช๎ 

 ๔. มีความคิดสร๎างสรรค์อยํางน๎อย            

๒ ลักษณะ ในการแก๎ปัญหาหรือสนอง

ความต๎องการ 

 ๕. เลือกใช๎เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน

อยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต สังคม และมี

การจัดการสิ่งของเครื่องใช๎ด๎วยการแปร

รูป  แล๎วน ากลับมาใช๎ใหมํ 

x ความหมายของเทคโนโลยี คือการน าความรู๎ ทักษะ 

และทรัพยากรมาสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎  ผลิตภัณฑ์หรือ

วิธีการ โดยผํานกระบวนการเพ่ือแก๎ปัญหา  สนองความ

ต๎องการหรือเพ่ิมความสามารถในการท างานาน ของ

มนุษย์ 

x เทคโนโลยีมีทีม่าท่ีแตกตํางกันและ มีการพัฒนา

เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  เรียกวําวิวัฒนาการ  

การศึกษาวิวัฒนาการเพ่ือใช๎เป็นแนวท างานในการ

พัฒนา 

x การสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎  อยํางเป็นขั้นตอนตั้งแตํ

ก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ รวบรวมข๎อมูล  เลือก

วิธีการ ออกแบบโดยถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง ๓ 

มิติ   กํอนลงมือสร๎าง  และประเมินผล ท าให๎ผู๎เรียนท า

งานานอยํางเป็นกระบวนการ  

x ภาพรําง  ๓ มิติหรือภาพ  ๓ มิติ  ประกอบด๎วย ด๎าน

กว๎าง  ด๎านยาว และด๎านสูง เป็นการถํายทอดความคิดหรือ

จินตนาการ 

x ทักษะการสร๎างชิ้นงาน  เป็นการฝึกฝนในการใช๎

อุปกรณ์ เครื่องมือ  สร๎างชิ้นงานจนสามารถปฏิบัติงาน

ได๎อยํางคลํองแคลํว รวดเร็ว ท าให๎เกิดความสามารถ

พ้ืนฐาน  ในการสร๎างชิ้นงาน  

 



 ๑๔ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  x ความคิดสร๎างสรรค์มี ๔ ลักษณะ ประกอบด๎วยความคิด

ริเริ่ม ความคลํองในการคิด ความยืดหยุํนในการคิด  และ

ความคิดละเอียดลออ 

x การเลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์เป็น                       

การเลือกใช๎เทคโนโลยีที่เป็นมิตรกับชีวิต  สังคม 

สิ่งแวดล๎อม เชํน การใช๎เทคโนโลยีพลังงานแสงอาทิตย์  

x การจัดการสิ่งของเครื่องใช๎ด๎วยการแปรรูปแล๎ว                 

น ากลับมาใช๎ใหมํ เป็นสํวนหนึ่งของเทคโนโลยีสะอาด 

ป.  ๖ ๑. อธิบายสํวนประกอบของระบบ
เทคโนโลยี 
 ๒. สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ตามความ
สนใจ อยํางปลอดภัย โดยก าหนด
ปัญหา หรือความต๎องการ รวบรวม
ข๎อมูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดย
ถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง  ๓ มิติ   
หรือแผนที่ความคิด  ลงมือสร๎าง และ 
ประเมินผล 
 ๓. น าความรู๎และทักษะการสร๎าง
ชิ้นงานไป ประยุกต์ในการสร๎างสิ่งของ
เครื่องใช๎ 
 

x ระบบเทคโนโลยี ประกอบด๎วย ตัวปูอน(Input)  
กระบวนการ (Process)   และผลลัพธ์(Output) 

x การสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎  อยํางเป็นขั้นตอนตั้งแตํ
ก าหนดปัญหา หรือความต๎องการ รวบรวมข๎อมูล เลือก
วิธีการ ออกแบบโดยถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง  ๓ 
มิติ  หรือแผนที่ความคิด  กํอนลงมือสร๎าง และ 

ประเมินผล ท าให๎ผู๎เรียนท างานานอยํางเป็นกระบวนการ 

x ภาพรําง  ๓ มิติ  ประกอบด๎วย  ด๎านกว๎าง                
ด๎านยาว  และด๎านสูง เป็นการถํายทอดความคิดหรือ
จินตนาการ 

x แผนที่ความคิด เป็นการล าดับความคิดให๎เห็นเป็น
ขั้นตอน  และเป็นการถํายทอดความคิดหรือ
จินตนาการรูปแบบหนึ่ง 

x ทักษะการเจาะ เป็นความสามารถพ้ืนฐานในการสร๎าง
ชิ้นงานอีกด๎านหนึ่ง  ซึ่งเกิดจากการฝึกฝนจนสามารถ
ปฏิบัติงานได๎คลํองแคลํว รวดเร็ว 

ม. ๒  ๑. อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี  
 ๒. สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธีการ          

ตามกระบวนการเทคโนโลยี                      
อยํางปลอดภัย ออกแบบโดยถํายทอด
ความคิดเป็นภาพรําง ๓ มิติ หรือภาพ

ฉาย เพื่อน าไปสูํการสร๎างต๎นแบบของ
สิ่งของเครื่องใช๎ หรือถํายทอดความคิด
ของวิธีการเป็นแบบจ าลองความคิด

และการรายงานผล เพ่ือน าเสนอวิธีการ 
 ๓.มีความคิดสร๎างสรรค์ใน                         

x กระบวนการเทคโนโลยีเป็นขั้นตอน                       
การแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการของมนุษย์  

ประกอบด๎วย  ก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ   
รวบรวมข๎อมูล  เลือกวิธีการ  ออกแบบและปฏิบัติการ  
ทดสอบ  ปรับปรุงแก๎ไข  และประเมินผล 

x  การสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธีการตามกระบวนการ
เทคโนโลยี จะท าให๎ผู๎เรียนท างานานอยํางเป็นระบบ  
สามารถย๎อนกลับมาแก๎ไขได๎งําย 

x ภาพฉาย เป็นภาพแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน  
ประกอบด๎วยภาพด๎านหน๎า ด๎านข๎าง ด๎านบน แสดง 



 ๑๕ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 การแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการ 
ในงานที่ผลิตเอง 

๔. เลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์          
ตํอชีวิต สังคม สิ่งแวดล๎อม และมี                  
การจัดการเทคโนโลยีด๎วยการลดการใช๎

ทรัพยากรหรือเลือกใช๎เทคโนโลยี          
ที่ไมํมีผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อม 

ขนาดและหนํวยวัด เพื่อน าไปสร๎างชิ้นงาน 
x ความคิดสร๎างสรรค์มี ๔ ลักษณะ  ประกอบด๎วย 

ความคิดริเริ่ม  ความคลํองในการคิด ความยืดหยุํนในการ
คิด และความคิดละเอียดลออ 

x การเลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์โดย การเลือกใช๎

เทคโนโลยีที่เป็นมิตรกับชีวิต  สังคม  สิ่งแวดล๎อม เชํน 
เทคโนโลยีพลังงานทดแทน  

x การลดการใช๎ทรัพยากรหรือเลือกใช๎เทคโนโลยีที่ไมํมี

ผลกระทบกับสิ่งแวดล๎อม เป็นสํวนหนึ่งของเทคโนโลยี
สะอาด 

ม. ๓ 
 

 ๑. อธิบายระดับของเทคโนโลยี 
 ๒. สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธีการ         
ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยําง

ปลอดภัยออกแบบโดยถํายทอด
ความคิดเป็นภาพฉาย เพ่ือน าไปสูํการ
สร๎างต๎นแบบและแบบจ าลองของ 

สิ่งของเครื่องใช๎ หรือถํายทอดความคิด
ของวิธีการเป็นแบบจ าลองความคิด
และการรายงานผล 

x ระดับของเทคโนโลยีแบํงระดับตามความรู๎ ที่ใช๎เป็น ๓ 
ระดับ คือ ระดับพ้ืนบ๎านหรือพ้ืนฐาน ระดับกลาง   
และระดับสูง 

x การสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือวิธีการ ตามกระบวนการ
เทคโนโลยีจะท าให๎ผู๎เรียนท างานานอยํางเป็นระบบ  
สามารถย๎อนกลับมาแก๎ไขได๎งําย 

x  ภาพฉายเป็นภาพแสดงรายละเอียดของชิ้นงาน  
ประกอบด๎วยภาพด๎านหน๎า ด๎านข๎าง ด๎านบน แสดง
ขนาดและหนํวยวัด เพื่อน าไปสร๎างชิ้นงาน 

 
สาระท่ี  ๓     เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง ๓. ๑   เข๎าใจ เห็นคุณคํา และใช๎กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค๎นข๎อมูล             
การเรียนรู๎   การสื่อสาร   การแก๎ปัญหา การท างานาน  และอาชีพอยํางมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๓  ๑. ค๎นหาข๎อมูลอยํางมีข้ันตอน และ

น าเสนอข๎อมูลในลักษณะตํางๆ 

 

x  ขั้นตอนการค๎นหาข๎อมูล  ประกอบด๎วย  การก าหนด

หัวข๎อที่ต๎องการค๎นหา การเลือกแหลํงข๎อมูล   การ

เตรียมอุปกรณ์  การค๎นหาและรวบรวมข๎อมูล การ

พิจารณา การสรุปผล  

x  การน าเสนอข๎อมูลสามารถท าได๎ หลายลักษณะตาม

ความเหมาะสม  เชํน  น าเสนอหน๎าชั้นเรียน  จัดท า

เอกสารรายงาน  จัดท าปูายประกาศ  จัดท าสื่อ

น าเสนอด๎วยคอมพิวเตอร์   



 ๑๖ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๖ 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

 ๑. บอกหลักการเบื้องต๎นของการ
แก๎ปัญหา 

 

x   หลักการเบื้องต๎นของการแก๎ปัญหา  
     -   พิจารณาปัญหา 

     -   วางแผนแก๎ปัญหา 
     -   แก๎ปัญหา 
     -   ตรวจสอบและปรับปรุง 

 ๒. ใช๎คอมพิวเตอร์ในการค๎นหาข๎อมูล 

 

x   การใช๎คอมพิวเตอร์ในการค๎นหาข๎อมูล  เชํน ค๎นหา

ข๎อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ ค๎นหาข๎อมูลจาก
อินเทอร์เน็ต  ค๎นหาข๎อมูลจากซีดีรอม 

 ๓. เก็บรักษาข๎อมูลที่เป็นประโยชน์ใน

รูปแบบตํางๆ 

x   การเก็บรักษาข๎อมูลในรูปแบบตํางๆ  

-   ส าเนาถาวร  เชํน  เอกสาร แฟูมสะสมงาน 
-   สื่อบันทึก   เชํน เทป แผํนบันทึก ซีดีรอม   
     หนํวยความจ าแบบแฟลช 

 ๔.น าเสนอข๎อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม                    
โดยเลือกใช๎ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

x   การจัดท าข๎อมูลเพ่ือการน าเสนอต๎องพิจารณา
รูปแบบของข๎อมูลให๎เหมาะสมกับการสื่อความหมายที่

เข๎าใจงํายและชัดเจน เชํน กราฟ ตาราง แผนภาพ 
รูปภาพ  

x   การใช๎ซอฟต์แวร์น าเสนอ  เชํน  การสร๎างสไลด์  

การตกแตํงสไลด์ การก าหนดเทคนิคพิเศษในการ
น าเสนอ 

x   การเลือกใช๎ซอฟต์แวร์ประยุกต์ให๎เหมาะสมกับ

รูปแบบการน าเสนอ เชํน   น าเสนอรายงานเอกสาร
โดยใช๎ซอฟต์แวร์ประมวลค า  น าเสนอแบบบรรยาย
โดยใช๎ซอฟต์แวร์น าเสนอ 

 ๕. ใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยสร๎างชิ้นงานจาก
จินตนาการหรืองานที่ท าใน
ชีวิตประจ าวันอยํางมีจิตส านึก  และ

ความรับผิดชอบ 

x   การสร๎างชิ้นงานต๎องมีการวางแผนงานและการ
ออกแบบอยํางสร๎างสรรค์  

x ใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยสร๎างชิ้นงาน  เชํน แผํนพับ  ปูาย

ประกาศ  เอกสารแนะน าชิ้นงาน  สไลด์น าเสนอ
ข๎อมูล โดยมีการอ๎างอิงแหลํงข๎อมูล ใช๎ทรัพยากรอยําง
คุ๎มคํา ไมํคัดลอกผลงานผู๎อ่ืน ใช๎ค าสุภาพและไมํสร๎าง

ความเสียหายตํอผู๎อ่ืน 

ม. ๓ 

 

 ๑. อธิบายหลักการท าโครงงานที่มีการ

ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ 

x   หลักการท าโครงงาน  เป็นการพัฒนาผลงาน                   

ที่เกิดจากการศึกษาค๎นคว๎า  ด าเนินการพัฒนาตาม

ความสนใจและความถนัดโดยใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ                



 ๑๗ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ๒. เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 

 

x   หลักการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม 

-   แนวคิดและหลักการโปรแกรม โครงสร๎าง

โปรแกรม ตัวแปร การล าดับค าสั่ง การตรวจสอบ

เงื่อนไขการควบคุมโปรแกรม   ค าสั่งแสดงผล  

และรับข๎อมูล การเขียนโปรแกรม แบบงํายๆ 

     -  การเขียนสคริปต์  เชํน  จาวาสคริปต์   แฟลช 

 ๓. ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน

ในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน 

 

x   การเลือกซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

x   การใช๎ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ดิจิทัลมาชํวย                  

ในการน าเสนองาน 

 ๔.ใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยสร๎างชิ้นงานจาก

จินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวัน 

ตามหลักการท าโครงงานอยํางมีจิตส านึก

และความรับผิดชอบ 

x   การใช๎คอมพิวเตอร์ชํวยสร๎างงานตามหลักการท า

โครงงานโดยมีการอ๎างอิงแหลํงข๎อมูล ใช๎ทรัพยากร

อยํางคุ๎มคําไมํคัดลอกผลงานผู๎อ่ืน ใช๎ค าสุภาพ            

และไมํสร๎างความเสียหายตํอผู๎อื่น 

 
สาระท่ี   ๔ การอาชีพ   

มาตรฐาน  ง  ๔. ๑ เข๎าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวท างานในงานอาชีพ  ใช๎
เทคโนโลยี เพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีตํออาชีพ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. ๑ - - 
ป. ๒ - - 
ป. ๓ - - 
ป. ๔  ๑.  อธิบายความหมายและความส าคัญของ

อาชีพ 
x  ความหมายและความส าคัญของอาชีพ 
           

ป. ๕  ๑. ส ารวจข๎อมูลที่เกี่ยวกับอาชีพตําง ๆ         ใน
ชุมชน 
 ๒. ระบุความแตกตํางของอาชีพ 

x  อาชีพตําง ๆ ในชุมชน 
-  ค๎าขาย 
-   เกษตรกรรม 
-   รับจ๎าง 
-   รับราชการ  พนักงานของรัฐ 
-  อาชีพอิสระ             

x  ความแตกตํางของอาชีพ   
-  รายได๎ 
-   ลักษณะงาน 
-   ประเภทกิจการ                  



 ๑๘ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  x  ข๎อควรค านึงเก่ียวกับอาชีพ 

-  ท างานานไมํเป็นเวลา 
-  การยอมรับนับถือจากสังคม 

-  มีความเสี่ยงตํอชีวิตสูง               
ป. ๖  ๑.  ส ารวจตนเองเพ่ือวางแผนในการเลือก

อาชีพ 
  ๒. ระบุความรู๎  ความสามารถ   และคุณธรรม
ที่สัมพันธ์กับอาชีพที่สนใจ 
 
 
 

x  การส ารวจตนเอง 
-  ความสนใจ  ความสามารถ และทักษะ 

x  คุณธรรมในการประกอบอาชีพ  เชํน 
-  ความซื่อสัตย์ 
-  ความขยัน  อดทน 
-   ความยุติธรรม 
-  ความรับผิดชอบ                

ม. ๑  ๑. อธิบายแนวท างานการเลือกอาชีพ 
 ๒. มีเจตคติท่ีดีตํอการประกอบอาชีพ 
 ๓. เห็นความส าคัญของการสร๎างอาชีพ 
 
 
 
 

x  แนวท างานการเลือกอาชีพ 
-  กระบวนการตัดสินใจเลือกอาชีพ                  

x  เจตคติที่ดีตํอการประกอบอาชีพ 
- การสร๎างรายได๎จากการประกอบอาชีพสุจริต                     

x  ความส าคัญของการสร๎างอาชีพ 
-  การมีรายได๎จากอาชีพที่สร๎างข้ึน  
-   การเตรียมความพร๎อม            

ม. ๒  ๑. อธิบายการเสริมสร๎างประสบการณ์
อาชีพ 
 ๒. ระบุการเตรียมตัวเข๎าสูํอาชีพ 
 ๓. มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการ
ประกอบอาชีพที่สนใจ  
 
 
 
 
 
 

x  การจัดประสบการณ์อาชีพ 
-   สถานการณ์แรงงาน 
-   ประกาศรับสมัครงาน 
-  ความรู๎ความสามารถของตนเอง 
-  ผลตอบแทน 

x  การเตรียมตัวเข๎าสูํอาชีพ 
-   การหางาน 
-   คุณสมบัติที่จ าเป็น 

x  ทักษะที่จ าเป็นตํอการประกอบอาชีพ 
-  ทักษะกระบวนการท างานาน 
-   ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา 
-  ทักษะการท างานานรํวมกัน 
-  ทักษะการแสวงหาความรู๎ 
-  ทักษะการจัดการ 
 
 
 



 ๑๙ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. ๓  ๑. อภิปรายการหางานด๎วยวิธีที่หลากหลาย 

 ๒. วิเคราะห์แนวท างานเข๎าสูํอาชีพ 
 ๓.  ประเมินท างานเลือกในการประกอบ
อาชีพที่สอดคล๎องกับความรู๎ความถนัดและ
ความสนใจของตนเอง 
 
 
 
 
 
 

x   การหางานหรือต าแหนํงที่วําง   
-  สื่อ  สิ่งพิมพ์ 
-  สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

x   แนวท างานเข๎าสูํอาชีพ 
-   คุณสมบัติที่จ าเป็น 
-   ความมั่นคง 
-  การประเมินท างานเลือก 

x  การประเมินท างานเลือกอาชีพ 
-  แนวท างานการประเมิน 
-   รูปแบบการประเมิน 
-   เกณฑ์การประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒๐ 

ส่วนที่ 3 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒๑ 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ง ๑๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๑ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

บอก รู๎ วิธีการท างานาน ใช๎วัสดุอุปกรณ์ และเครื่องมือ ประโยชน์ของ ท างานานเพ่ือ
ชํวยเหลือตนเองอยํางกระตือรือร๎นและการประหยัด , ออม การตรงตํอเวลา การผลิตเครื่องใช๎จักสาน 
จากวัสดุเหลือใช๎เศรษฐกิจพอเพียงผํานกิจกรรมตํางๆ ได๎แกํ สหกรณ์ การจัดการขยะ อาหารกลางวัน
ข๎อมูลสิ่งที่สนใจเป็นข๎อมูลเกี่ยวกับบุคคล สัตว์ สิ่งของ เรื่องราวในหมูํบ๎านที่นักเรียนอาศัยอยูํ 

เพ่ือให๎รู๎ เข๎าใจ การชํวยเหลือตนเองเป็นการลงมือท างานานที่มุํงเน๎นการฝึกท างานานอยําง
สม่ าเสมอ การท างานานอยํางปลอดภัย ความกระตือรือร๎นและตรงเวลาเป็นลักษณะนิสัยในการท างา
นาน ใฝุรู๎ใฝุเรียน มุํงมั่นในการท างานาน สามารถนาความรู๎ไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์โดยใช๎หลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงและสามารถนาไปประยุกต์ใช๎กับชีวิตประจาวันได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม  
 
มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด  
 

ง ๑.๑ ป.๑/๑, ป.๑/๑, ป.๑/๓  
 

รวม 1 มาตรฐาน 3 ตัวช้ีวัด  
 



 ๒๒ 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ง ๑๒๑๐๑ การงานอาชีพ ๒ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

บอก รู๎ วิธีการหรือประโยชน์ของการท างานาน สิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจ าวัน ใช๎วัสดุ
อุปกรณ ์ชื่อและหน๎าที่ของอุปกรณ์และเครื่องมือให๎เหมาะสมกับงาน อาชีพการท าสวนลองกองชํวยให๎
การประหยัด , ออม รู๎จักแบํงปันสิ่งของให๎ผู๎อ่ืนและชํวยเหลืองานบ๎าน ข๎อมูลและรวบรวมข๎อมูลที่
สนใจจากแหลํงข๎อมูลตํางๆที่เชื่อถือได๎ ชื่อและหน๎าที่ของอุปกรณ์พ้ืนฐานที่เป็นสํวนประกอบหลักของ
คอมพิวเตอร์ เศรษฐกิจพอเพียงผํานกิจกรรมตํางๆ ได๎แกํ เศรษฐกิจพอเพียงผํานกิจกรรมตําง ๆ 
สหกรณ ์การจัดการขยะ อาหารกลางวันโรงเรียน การผลิตการใช๎วัสดุเหลือใช๎  

เพ่ือให๎ตระหนัก เห็นคุณคํา เพ่ือชํวยเหลือตนเองและครอบครัว นาความรู๎เกี่ยวกับการใช๎
อุปกรณ ์เครื่องมือที่ถูกวิธีไปประยุกต์ใช๎ การสร๎างของเลํนของใช๎อยํางงําย มีความคิดสร๎างสรรค์อยําง
น๎อย ๑ ลักษณะ ของใช๎อยํางอยํางงํายโดยก าหนดปัญหาหรือความต๎องการรวบรวมข๎อมูลออกแบบ
โดยถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง ๒ มิตินาความรู๎เกี่ยวกับการใช๎อุปกรณ์ เครื่องมือที่ถูกวิธีไป
ประยุกต์ใช๎ การสร๎างของเลํนของใช๎อยํางงํายมีความคิดสร๎างสรรค์อยํางน๎อย ๑ ลักษณะ ในการ
แก๎ปัญหา สามารถนาความรู๎ไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์โดยใช๎หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ
สามารถนาไปประยุกต์ใช๎กับชีวิตประจาวันได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม  
 
มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด  
 

ง ๑.๑ ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓  
ง ๒.๑ ป.๒/๑, ป.๒/๒, ป.๒/๓, ป.๒/๔  
 

รวม 2 มาตรฐาน 7 ตัวช้ีวัด  
 



 ๒๓ 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ง ๑๓๑๐๑ การงานอาชีพและเทคโนโลยี๓ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

บอก ค๎นหาข๎อมูล รวบรวมข๎อมูล สร๎าง ขั้นตอน เลือกใช๎สิ่งของเครื่อง เครื่องมือวิธีการท างา
นานและประโยชน์การท างานาน ใช๎วัสดุ อุปกรณ ์และเครื่องมือตรงกับงาน อาชีพการท าสวน ชํวยให๎
การประหยัด , ออม โดยก าหนดปัญหาหรือความต๎องการ อยํางมีขั้นตอน ท างานานอยํางเป็นตาม
กระบวนการท างานานด๎วยความสะอาด ความรอบคอบและอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม เศรษฐกิจพอเพียง
ผํานกิจกรรมตํางๆ ได๎แกํ สหกรณ ์การจัดการขยะ อาหารกลางวันโรงเรียน  

เพ่ือให๎ รู๎ เข๎าใจ การท างานาน เพ่ือชํวยเหลือตนเองและครอบครัว ชํวยเหลืองานบ๎านและ
สํวนรวมออกแบบโดยการถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง ๒ มิติลงมือสร๎างและประเมินผลเลือกใช๎
สิ่งของเครื่องใช๎ในชีวิตประจาวันอยํางสร๎างสรรค์ มีการจัดการสิ่งของเครื่องใช๎ ด๎วยการนากลับมาใช๎
ซ้ าการแบํงปันสิ่งของให๎ผู๎อื่น สามารถนาความรู๎ไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์โดยใช๎หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงและสามารถนาไปประยุกต์ใช๎กับชีวิตประจาวันได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม  
 
มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด  
 

ง ๑.๑ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓  
ง ๒.๑ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓  
ง ๓.๑ ป.๓/๑, ป.๓/๒  
 

รวม ๓ มาตรฐาน ๘ ตัวช้ีวัด  
 



 ๒๔ 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ง ๑๔๑๐๑ การงานอาชีพ ๔ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 

บอก อธิบาย ความหมาย ความส าคัญ ของอาชีพ ขั้นตอนการท างานาน ใช๎ระบบ เหตุผลใน
การท างานานให๎บรรลุเปูาหมาย ประโยชน์และโทษ ใช๎พลังงานทรัพยากรในการท างานานอยําง
ประหยัด การ ออม เศรษฐกิจพอเพียงผํานกิจกรรมตํางๆ ได๎แกํ สหกรณ์ การจัดการขยะ อาหาร
กลางวันโรงเรียน การท าอาชีพการปลูกพืชสวนครัว เลี้ยงสัตว์ ชื่อและหน๎าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ หลักการท างานานเบื้องต๎นของคอมพิวเตอร์  

เพ่ือให๎ รู๎ เข๎าใจ การชํวยเหลืองานในบ๎าน การท างานานบรรลุเปูาหมายที่วางไว๎อยํางเป็น
ขั้นตอน การใช๎ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในการท างานาน ภาพนิ่งหรือชิ้นงานจากจินตนาการโดย
ใช๎โปรแกรมกราฟิกด๎วยความรับผิดชอบ การแบํงปันสิ่งของให๎ สามารถนาความรู๎ไปใช๎ให๎เกิด
ประโยชน์โดยใช๎หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและสามารถนาไปประยุกต์ใช๎กับชีวิตประจาวันได๎
อยํางถูกต๎องเหมาะสม  
 
มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด  
 

ง ๑.๑ ป.๔/๑, ป.๔/๒, ป.๔/๓, ป.๔/๔  
ง 2.๑ ป.๔/๑  
 

รวม 2 มาตรฐาน 5 ตัวช้ีวัด  



 ๒๕ 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ง ๑๕๑๐๑ การงานอาชีพ ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ เวลา ๘๐ ชั่วโมง 
 

บอก อธิบาย ความหมาย ความส าคัญ ของอาชีพ ขั้นตอนการท างานาน ใช๎ระบบเหตุผลใน
การท างานานให๎บรรลุเปูาหมาย ประโยชน์และโทษ ใช๎พลังงานทรัพยากรในการท างานานอยําง
ประหยัด การออม เศรษฐกิจพอเพียงผํานกิจกรรมตํางๆ ได๎แกํ สหกรณ์ การจัดการขยะ อาหาร
กลางวันโรงเรียน การท าอาชีพการปลูกพืชสวนครัว เลี้ยงสัตว์  

เพ่ือให๎ รู๎ เข๎าใจ การชํวยเหลืองานในบ๎าน การท างานานบรรลุเปูาหมายที่วางไว๎อยํางเป็น
ขั้นตอน การแบํงปันสิ่งของให๎ สามารถนาความรู๎ไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์โดยใช๎วิธีการของเศรษฐกิจ
พอเพียงและสามารถนาไปประยุกต์ใช๎กับชีวิตประจาวันได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม  
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
 

ง ๑.๑ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔  
ง ๒.๑ ป.๕/๑, ป.๕/๒, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๕  
ง ๔.๑ ป.๕/๑, ป.๕/๒  
 

รวม 3 มาตรฐาน ๑1 ตัวช้ีวัด  
 
 



 ๒๖ 

ค าอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
ง ๑๖๑๐๑ การงานอาชีพและเทคโนโลยี๖ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ เวลา ๘๐ ชั่วโมง 
 

อธิบาย บอก อภิปราย รวบรวม นาเสนอ ข๎อมูล แนวทางการท างานานแตํละขั้นตอน 
สํวนประกอบของเทคโนโลยี สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎อยํางเป็นขั้นตอน ตั้งแตํก าหนดปัญหา หรือความ
ต๎องการ รวบรวมข๎อมูลเลือกวิธีการในรูปแบบที่เหมาะสมโดยเลือกใช๎ซอฟต์แวร์ประยุกต์ ออกแบบ
โดยการถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง ๓ มิติ กํอนลงมือสร๎าง และประเมินผล ท าให๎ผู๎เรียนท างานา
นอ ยํางเป็นกระบวนการและชํวยเหลืองานในบ๎านการประหยัด การออม การแบํงปันสิ่งของให๎ผู๎อ่ืน
การแปรรูป จากกล๎วยการผลิตการใช๎เครื่องจักสาน การผลิตการใช๎เครื่องจักสานจากวัสดุเหลือใช๎ 
อาชีพการท าสวนการปลูกพืชสวนครัว เลี้ยงสัตว์ เศรษฐกิจพอเพียงผํานกิจกรรมตํางๆ ได๎แกํ สหกรณ์ 
การจัดการขยะ อาหารกลางวันโรงเรียน  
 เพ่ือให๎รู๎ เข๎าใจทักษะการจัดการท างานาน และมีทักษะการท างานานรํวมกันปฏิบัติตน
อยํางมีมารยาทในการท างานานกับสมาชิกในครอบครัวและผู๎ อ่ืนนาความรู๎และทักษะการสร๎าง 
ชิ้นงาน ไปประยุกต์ในการสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎และการแก๎ปัญหาวางแผนในการเลือกอาชีพ  สามารถ
นาความรู๎ไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์โดยใช๎วิธีการของเศรษฐกิจพอเพียงและสามารถนาไปประยุกต์ใช๎กับ
ชีวิตประจาวันได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
 

ง ๑.๑ ป.๖/๑ , ป.๖/๒ , ป.๖/๓  
ง ๒.๑ ป.๖/๑ , ป.๖/๒ , ป.๖/๓  
ง ๓.๑ ป.๖/๑ , ป.๖/๒ , ป.๖/๓ , ป ๖/๔ , ป ๖/๕  
ง ๔.๑ ป.๖/๑ , ป.๖/๒  
 

รวม ๔ มาตรฐาน ๑๓ ตัวช้ีวัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒๗ 

ค าอธิบายรายวิชา 
รายวิชา การงานอาชีพ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที ่1 

รหัสวิชา  ง 21101        เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 

 ศึกษาวิเคราะห์ขั้นตอนการท างานานตามกระบวนการท างานานตามล าดับขั้นตอนที่วางแผน
ไว๎ในการจัดและตกแตํงห๎อง การใช๎อุปกรณ์อ านวยความสะดวกในการท างานานบ๎าน รู๎จักวางแผนการ
ท างานานเป็นกลุํม โดยใช๎ทักษะ กระบวนการกลุํมในการท างานานรํวมกันด๎วยความเสียสละในการ
เตรียม ประกอบ จัด ตกแตํง และบริการอาหาร การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร การประดิษฐ์ของ
ใช๎ ของตกแตํงจากวัสดุท๎องถิ่น สามารถตัดสินใจแก๎ปัญหาการท างานานอยํางมีเหตุผลในการจัดสวน
ในภาชนะ ซํอมแซมอุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องใช๎ พร๎อมทั้งแสวงหาความรู๎ เพ่ือน ามาประเมินผลงาน 
ปรับปรุง และน ามาเป็นแนวทางในการสร๎างและเลือกอาชีพที่สุจริตเพ่ือให๎เกิดความตระหนัก และเห็น
คุณคําของการท างานาน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ มีจริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม ทั้งมีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและ
สิ่งแวดล๎อม 

 
 

 ตัวช้ีวัด 
 ง 1.1 ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3 

รวม  3  ตัวช้ีวัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒๘ 

ค าอธิบายรายวิชา 
รายวิชา การงานอาชีพ 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา  ง 21102        เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 

 ศึกษาวิเคราะห์ขั้นตอนการท างานานตามกระบวนการท างานานตามล าดับขั้นตอนที่วางแผน
ไว๎ในการจัดและตกแตํงห๎อง การใช๎อุปกรณ์อ านวยความสะดวกในการท างานานบ๎าน รู๎จักวางแผนการ
ท างานานเป็นกลุํม โดยใช๎ทักษะ กระบวนการกลุํมในการท างานานรํวมกันด๎วยความเสียสละในการ
เตรียม ประกอบ จัด ตกแตํง และบริการอาหาร การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร การประดิษฐ์ของ
ใช๎ ของตกแตํงจากวัสดุท๎องถิ่น สามารถตัดสินใจแก๎ปัญหาการท างานานอยํางมีเหตุผลในการจัดสวน
ในภาชนะ ซํอมแซมอุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องใช๎ พร๎อมทั้งแสวงหาความรู๎ เพ่ือน ามาประเมินผลงาน 
ปรับปรุง และน ามาเป็นแนวทางในการสร๎างและเลือกอาชีพที่สุจริตเพ่ือให๎เกิดความตระหนัก และเห็น
คุณคําของการท างานาน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ มีจริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม ทั้งมีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและ
สิ่งแวดล๎อม 

 
 

 ตัวชี้วัด 
 ง 1.1 ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3 

ง 4.1 ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3 
 รวม  6  ตัวชี้วัด 



 ๒๙ 

รายวิชา การงานอาชีพ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 1 
รหัสวิชา  ง 22101       เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

 
 ศึกษา ค๎นคว๎า รวบรวม สังเกต ส ารวจ บันทึก และแสวงหาความรู๎ เพ่ือใช๎ในการพัฒนาการ
ท างานาน การจัดและตกแตํงบ๎าน การดูแลรักษาและตกแตํงสวน การจัดการผลผลิต โดยใช๎ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหาในการท างานาน การเตรียม ประกอบ จัด ตกแตํง และบริการเครื่องดื่ม การ
ประดิษฐ์ของใช๎ ของตกแตํงจากวัสดุในโรงเรียนหรือท๎องถิ่น การเลี้ยงสัตว์ในบริเวณบ๎าน มีจิตส านึก
และใช๎ทรัพยากรอยํางประหยัด คุ๎มคํา อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี และสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือ
วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี ท าให๎เกิดการท างานานที่เป็นระบบ สามารถย๎อนกลับมาแก๎ไขได๎
งําย มีความคิดสร๎างสรรค์ในการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการในงานที่ผลิตเอง เลือกใช๎เทคโนโลยี
อยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต สังคม สิ่งแวดล๎อม และมีการจัดการเทคโนโลยีด๎วยการลดการใช๎ทรัพยากร
หรือเลือกใช๎เทคโนโลยีที่ไมํมีผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อม การเสริมสร๎างประสบการณ์อาชีพ การเตรียม
ตัวเข๎าสูํอาชีพ และมีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพที่นําสนใจ 
 เพ่ือให๎เกิดความตระหนัก และเห็นคุณคําของการท างานาน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎
ในชีวิตประจ าวัน มีความสามารถในการตัดสินใจ มีจริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม และมี
จิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม  
 
 
 ตัวชี้วัด 
 ง 1.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 
 รวม  3  ตัวชี้วัด 
  



 ๓๐ 

รายวิชา การงานอาชีพ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2 
รหัสวิชา  ง 22102       เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

 
 ศึกษา ค๎นคว๎า รวบรวม สังเกต ส ารวจ บันทึก และแสวงหาความรู๎ เพ่ือใช๎ในการพัฒนาการ
ท างานาน การจัดและตกแตํงบ๎าน การดูแลรักษาและตกแตํงสวน การจัดการผลผลิต โดยใช๎ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหาในการท างานาน การเตรียม ประกอบ จัด ตกแตํง และบริการเครื่องดื่ม การ
ประดิษฐ์ของใช๎ ของตกแตํงจากวัสดุ   ในโรงเรียนหรือท๎องถิ่น การเลี้ยงสัตว์ในบริเวณบ๎าน มีจิตส านึก
และใช๎ทรัพยากรอยํางประหยัด คุ๎มคํา อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี และสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎หรือ
วิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี ท าให๎เกิดการท างานานที่เป็นระบบ สามารถย๎อนกลับมาแก๎ไขได๎
งําย มีความคิดสร๎างสรรค์ในการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการ ในงานที่ผลิตเอง เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต สังคม สิ่งแวดล๎อม และมีการจัดการเทคโนโลยีด๎วยการลดการใช๎
ทรัพยากรหรือเลือกใช๎เทคโนโลยีที่ไมํมีผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อมการเสริมสร๎างประสบการณ์อาชีพ 
การเตรียมตัวเข๎าสูํอาชีพ และมีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพที่นําสนใจ 
 เพ่ือให๎เกิดความตระหนัก และเห็นคุณคําของการท างานาน สามารถน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎
ในชีวิตประจ าวัน มีความสามารถในการตัดสินใจ มีจริยธรรม คุณธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม และมี
จิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม  
 
 
 ตัวช้ีวัด 
 ง 1.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 
 ง 2.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 ม.2/4 
 ง 4.1 ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 
 รวม  10  ตัวช้ีวัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๑ 

ค าอธิบายรายวิชา 
 
ง23101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี      กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรยีนที่  1  เวลา   40  ชั่วโมง   จ านวน  1  หน่วยกิต 
 
 ศึกษาวิเคราะห์ขั้นตอนในการท างานานอยํางมีประสิทธิภาพ  เข๎าใจระดับของเทคโนโลยี  
หลักการท าโครงงานที่มีการใช๎เทคโนโลยี    รวมถึงการเข๎าใจแนวทางในการเลือกอาชีพของตนเอง  
การหางานด๎วยวิธีการหลากหลาย   
 โดยใช๎ทักษะกระบวนการกลุํมในการท างานานรํวมกับผู๎อ่ืน  ทักษะการจัดการเพ่ือการ
ประหยัดพลังงาน    สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางปลอดภัย  เขียนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐานใช๎เทคโนโลยีน าเสนองานในรูปแยบเหมาะสม  สร๎างชิ้นงานจากจินตนาการ  
นอกจากนี้ยังสามารถปฏิบัติงานอาชีพพ้ืนฐาน  เชํน  เกษตรกรรม  ค๎าขาย  และรับจ๎าง  ตลอดจนมี
ทักษะในการส ารวจ  ค๎นคว๎า   วางแผนประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพและสร๎างรายได๎จาก
การประกอบอาชีพได๎อยํางมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล  ตามความสนใจของตนเอง 
 เพ่ือให๎มีคุณธรรม  ลักษณะนิสัยที่ดีในการท างานาน  เชํน  ตัดสินใจในการท างานานอยําง
มีเหตุผล  มีความเสียสละในการท างานาน    มีจิตส านึกในการใช๎พลังงานอยํางประหยัดและคุ๎มคํา  มี
มารยาทในการเก็บรักษาข๎อมูล  ตลอดจนเห็นความส าคัญของการสร๎างอาชีพ  มีเจตคติที่ดีตํอการ
ประกอบอาชีพ  
 
รหัสตัวช้ีวัด 
 ง1.1ม.3/1 ง1.1ม.3/3 ง1.1ม.3/3 
 ง2.1ม.3/1 ง2.1ม.3/2 
 ง3.1ม.3/1 ง3.1ม.3/2 ง3.1ม.3/3 ง3.1ม.3/4 
 ง4.1ม.3/1 ง4.1ม.3/2 ง4.1ม.3/3 
 
รวมทั้งหมด  4 มาตรฐาน  12  ตัวชี้วัด 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๒ 

ค าอธิบายรายวิชา 
 
ง23102  การงานอาชีพและเทคโนโลยี         กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่  2  เวลา   40  ชั่วโมง      จ านวน  1  หน่วยกิต 
 
 ศึกษาวิเคราะห์ขั้นตอนในการท างานานอยํางมีประสิทธิภาพ  เข๎าใจระดับของเทคโนโลยี  
หลักการท าโครงงานที่มีการใช๎เทคโนโลยี    รวมถึงการเข๎าใจแนวทางในการเลือกอาชีพของตนเอง   
การหางานด๎วยวิธีการหลากหลาย   
 โดยใช๎ทักษะกระบวนการกลุํมในการท างานานรํวมกับผู๎อ่ืน  ทักษะการจัดการเพ่ือการ
ประหยัดพลังงาน    สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยํางปลอดภัย  เขียนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐานใช๎เทคโนโลยีน าเสนองานในรูปแยบเหมาะสม  สร๎างชิ้นงานจากจินตนาการ  
นอกจากนี้ยังสามารถปฏิบัติงานอาชีพพ้ืนฐาน  เชํน  เกษตรกรรม  ค๎าขาย  และรับจ๎าง  ตลอดจนมี
ทักษะในการส ารวจ  ค๎นคว๎า   วางแผนประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพและสร๎างรายได๎จาก
การประกอบอาชีพได๎อยํางมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล  ตามความสนใจของตนเอง 
 เพ่ือให๎มีคุณธรรม  ลักษณะนิสัยที่ดีในการท างานาน  เชํน  ตัดสินใจในการท างานานอยําง
มีเหตุผล  มีความเสียสละในการท างานาน    มีจิตส านึกในการใช๎พลังงานอยํางประหยัดและคุ๎มคํา  มี
มารยาทในการเก็บรักษาข๎อมูล  ตลอดจนเห็นความส าคัญของการสร๎างอาชีพ  มีเจตคติที่ดีตํอการ
ประกอบอาชีพ  
 
รหัสตัวช้ีวัด 
 ง1.1ม.3/1 ง1.1ม.3/3 ง1.1ม.3/3 
 ง2.1ม.3/1 ง2.1ม.3/2 
 ง3.1ม.3/1 ง3.1ม.3/2 ง3.1ม.3/3 ง3.1ม.3/4 
 ง4.1ม.3/1 ง4.1ม.3/2 ง4.1ม.3/3 
 
รวมทั้งหมด  4 มาตรฐาน  12  ตัวชี้วัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๓ 

ค าอธิบายรายวิชา (เพิ่มเติม) 
 
ง16201  โปรแกรมประยุกต์ 3  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6         เวลา   40  ชั่วโมง   จ านวน 1 หน่วยกิต 
 
 อธิบาย บอก ความหมาย ประวัติความเป็นมา สํวนประกอบ ของโปรแกรมตารางงาน ค าสั่ง
พ้ืนฐานของโปรแกรม ลักษณะของเซลล์ แถวและคอลัมน์ การย๎าย คัดลอก และวางข๎อความ วิธีการ
แทรกแถวและคอลัมน์  การก าหนดหัวกระดาษท๎ายกระดาษ การตั้งคําหน๎ากระดาษกํอนสั่งพิมพ์ 
 โดยการ เรียกใช๎งานค าสั่ง สร๎าง แก๎ไข ใสํ แทรก จัดรูปแบบ ข๎อความที่เป็นค าหรือประโยค 
ข๎อความความศิลป์ รูปภาพคลิปอาร์ต รูปภาพจากแฟูม รูปรํางอัตโนมัติตําง ๆ แผนภูมิแตํละประเภท 
ฟังก์ชั่นขั้นพ้ืนฐาน เอกสารเกี่ยวกับการเรียนการสอนและในชีวิตประจ าวันจากโปรแกรมตารางงาน  
 เพ่ือให๎เกิดความรู๎  ความคิด  ความเข๎าใจ   สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎และรู๎คุณคําของงาน
ตนเองและของผู๎อื่น มีเจตคติท่ีดีตํอรายวิชา 
 ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายของโปรแกรมตารางงาน 

2. บอกเลําประวัติความเป็นมาของโปรแกรมตารางงาน 

3. บอกสํวนประกอบของโปรแกรม Microsoft Office   Excel 

4. ใช๎ค าสั่งพื้นฐานของโปรแกรม Microsoft Office   Excel 

5. อธิบายลักษณะของเซลล์ แถวและคอลัมน์ 

6. บอกวิธีการย๎าย คัดลอก และวาง ข๎อความ 

7. อธิบายวิธีการแทรกเซลล์ แถว และคอลัมน์ 

8. อธิบายวิธีการลบเซลล์ แถว และคอลัมน์ 

9. จัดรูปแบบข๎อความในเซลล์ 

10. อธิบายวิธีการก าหนดหัวกระดาษและท๎ายกระดาษ 

11. ตั้งคําหน๎ากระดาษ 

12. สั่งและก าหนดคําพิมพ์เอกสารออกทางเครื่องพิมพ์ 

13. สร๎างแผนภูมิ 

14. สร๎าง แก๎ไขและจัดรูปแบบแผนภูมิ 

15. แทรกกราฟิกตําง ๆ เพื่อตกแตํงเอกสาร 

16. ใช๎งานตัวด าเนินการขั้นพ้ืนฐาน 

17. ใช๎งานฟังก์ชั่นขั้นพ้ืนฐาน 

18. ประยุกต์ใช๎งานโปรแกรมในการเรียนเรียนและในชีวิตประจ าวัน 

19. ตระหนักและรู๎คุณคําของงานที่สร๎างจากตนเองและผู๎อ่ืน 

  รวม 18    ผลการเรียนรู้ 



 ๓๔ 

ค าอธิบายรายวิชา(เพิ่มเติม) 
ง๒๑๒o๑   ฉลุไม้            กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑   ภาคเรียนที่ ๑     เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 
 

 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของการฉลุไม๎ วัสดุอุปกรณ์ สถานที่ที่
เหมาะสมส าหรับการปฏิบัติงาน กระบวนการของการสร๎างผลิตภัณฑ์ฉลุไม๎ การเลือกใช๎เทคโนโลยีให๎
เหมาะสมกับการออกแบบลายฉลุให๎ตรงตามความต๎องการของตลาด วิธีการผลิต การบรรจุหีบหํอ 
และความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน      
 โดยปฏิบัติการออกแบบ ส ารวจผลิตภัณฑ์ และแหลํงวัสดุ ออกแบบให๎เหมาะสมกับความ
ต๎องการของตลาด เตรียมเครื่องมือ และวัสดุอุปกรณ์ ผลิตชิ้นงาน ตกแตํงขั้นส าเร็จ ท าบัญชีรายรับ – 
รายจําย ก าหนดราคาและจัดจ าหนําย 
 เพ่ือให๎เกิดนิสัยการท างาน มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยําง
ประหยัดคุ๎มคํา เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.  บอกความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของการฉลุไม๎ 
 ๒.  บอกหลักการ วิธีการและขั้นตอนการฉลุไม๎ 
 ๓.  เลือกใช๎และเก็บรักษาเครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุไม๎ 
        4.  มีความมุํงม่ันท างานจนส าเร็จ ท างานอยํางมีความสุข ประณีต รอบคอบ และปลอดภัย 
        5.  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการ
ท างานรํวมกัน ทักษะการแสวงหาความรู๎ และใช๎เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม สอดคล๎องกับวิธีการ
ออกแบบลายฉลุ 
 
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๕ 

 
ค าอธิบายรายวิชา(เพิ่มเติม) 

ง๒1๒o2   ฉลุไม้              กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี ๑   ภาคเรียนที่ 2       เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 
 

 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของการฉลุไม๎ วัสดุอุปกรณ์ สถานที่ที่
เหมาะสมส าหรับการปฏิบัติงาน กระบวนการของการสร๎างผลิตภัณฑ์ฉลุไม๎ การเลือกใช๎เทคโนโลยีให๎
เหมาะสมกับการออกแบบลายฉลุให๎ตรงตามความต๎องการของตลาด วิธีการผลิต การบรรจุหีบหํอ 
และความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน      
 โดยปฏิบัติการออกแบบ ส ารวจผลิตภัณฑ์ และแหลํงวัสดุ ออกแบบให๎เหมาะสมกับความ
ต๎องการของตลาด เตรียมเครื่องมือ และวัสดุอุปกรณ์ ผลิตชิ้นงาน ตกแตํงขั้นส าเร็จ ท าบัญชีรายรับ – 
รายจําย ก าหนดราคาและจัดจ าหนําย 
 เพ่ือให๎เกิดนิสัยการท างาน มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยําง
ประหยัดคุ๎มคํา เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1.  เลือกใช๎และเก็บรักษาเครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุไม๎ 
 2.  นักเรียนสามารถฉลุไม๎ ตามกระบวนการข้ันตอนการฉลุไม๎ 
        3.  จัดท าบัญชี รายรับ- รายจําย ค านวณคําใช๎จําย และก าหนดราคาชิ้นงานที่ผลิตได๎ 
        4.  มีความมุงํมั่นท างานจนส าเร็จ ท างานอยํางมีความสุข ประณีต รอบคอบ และปลอดภัย 
        5.  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการ
ท างานรํวมกัน ทักษะการแสวงหาความรู๎ และใช๎เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม สอดคล๎องกับวิธีการ
ออกแบบลายฉลุ 
        6.  มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดคุ๎มคําในการประดิษฐ์
ผลิตภัณฑ์ เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 7.  น าความรู๎ที่ได๎ไปปรับใช๎ในชีวิตประจ าวัน และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพตํอไปได๎ 

 

รวมทั้งหมด  7  ผลการเรียนรู้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๖ 

ค าอธิบายรายวิชา(เพิ่มเติม) 
ง๒2๒o๑   ฉลุไม้                กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   ภาคเรียนที่ ๑         เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 
 

 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของการฉลุไม๎ วัสดุอุปกรณ์ สถานที่ที่
เหมาะสมส าหรับการปฏิบัติงาน กระบวนการของการสร๎างผลิตภัณฑ์ฉลุไม๎ การเลือกใช๎เทคโนโลยีให๎
เหมาะสมกับการออกแบบลายฉลุให๎ตรงตามความต๎องการของตลาด วิธีการผลิต การบรรจุหีบหํอ 
และความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน      
 โดยปฏิบัติการออกแบบ ส ารวจผลิตภัณฑ์ และแหลํงวัสดุ ออกแบบให๎เหมาะสมกับความ
ต๎องการของตลาด เตรียมเครื่องมือ และวัสดุอุปกรณ์ ผลิตชิ้นงาน ตกแตํงขั้นส าเร็จ ท าบัญชีรายรับ – 
รายจําย ก าหนดราคาและจัดจ าหนําย 
 เพ่ือให๎เกิดนิสัยการท างาน มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยําง
ประหยัดคุ๎มคํา เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.  บอกความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของการฉลุไม๎ 
 ๒.  บอกหลักการ วิธีการและขั้นตอนการฉลุไม๎ 
 ๓.  เลือกใช๎และเก็บรักษาเครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุไม๎ 
        4.  มีความมุํงม่ันท างานจนส าเร็จ ท างานอยํางมีความสุข ประณีต รอบคอบ และปลอดภัย 
        5.  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการ
ท างานรํวมกัน ทักษะการแสวงหาความรู๎ และใช๎เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม สอดคล๎องกับวิธีการ
ออกแบบลายฉลุ 
 
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๗ 

ค าอธิบายรายวิชา(เพิ่มเติม) 
ง๒2๒o2   ฉลุไม้             กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2   ภาคเรียนที่ 2       เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 
 

 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ และประโยชน์ของการฉลุไม๎ วัสดุอุปกรณ์ สถานที่ที่
เหมาะสมส าหรับการปฏิบัติงาน กระบวนการของการสร๎างผลิตภัณฑ์ฉลุไม๎ การเลือกใช๎เทคโนโลยีให๎
เหมาะสมกับการออกแบบลายฉลุให๎ตรงตามความต๎องการของตลาด วิธีการผลิต การบรรจุหีบหํอ 
และความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน      
 โดยปฏิบัติการออกแบบ ส ารวจผลิตภัณฑ์ และแหลํงวัสดุ ออกแบบให๎เหมาะสมกับความ
ต๎องการของตลาด เตรียมเครื่องมือ และวัสดุอุปกรณ์ ผลิตชิ้นงาน ตกแตํงขั้นส าเร็จ ท าบัญชีรายรับ – 
รายจําย ก าหนดราคาและจัดจ าหนําย 
 เพ่ือให๎เกิดนิสัยการท างาน มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยําง
ประหยัดคุ๎มคํา เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1.  เลือกใช๎และเก็บรักษาเครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุไม๎ 
 2.  นักเรียนสามารถฉลุไม๎ ตามกระบวนการข้ันตอนการฉลุไม๎ 
        3.  จัดท าบัญชี รายรับ- รายจําย ค านวณคําใช๎จําย และก าหนดราคาชิ้นงานที่ผลิตได๎ 
        4.  มีความมุํงม่ันท างานจนส าเร็จ ท างานอยํางมีความสุข ประณีต รอบคอบ และปลอดภัย 
        5.  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะการ
ท างานรํวมกัน ทักษะการแสวงหาความรู๎ และใช๎เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม สอดคล๎องกับวิธีการ
ออกแบบลายฉลุ 
        6.  มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยํางประหยัดคุ๎มคําในการประดิษฐ์
ผลิตภัณฑ์ เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 7.  น าความรู๎ที่ได๎ไปปรับใช๎ในชีวิตประจ าวัน และเป็นแนวทางในการประกอบอาชีพตํอไปได๎ 

 

รวมทั้งหมด  7  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๘ 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ง23201     ชื่อรายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพฯ 
ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1  เวลา 40 ชั่วโมง จ านวน 1 หน่วยกิต 
  

ศึกษาและอธิบายเกี่ยวกับหลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์  การเขียนหลักการและเหตุผล
ของโครงงานคอมพิวเตอร์ ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ การเขียนเค๎าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
องค์ประกอบของเค๎าโครงงานคอมพิวเตอร์  ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ การวางแผนท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ การค๎นคว๎าและการรวบรวมข๎อมูล รวมถึงโปรแกรมเพ่ือพัฒนาโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

โดยการ ฝึกปฏิบัติ เรียนรู๎ เพ่ือน าความรู๎จากการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ไปประยุกต์ใช๎
ในทางสร๎างสรรค์ และเป็นประโยชน์แกํสังคมและเป็นแนวทางในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

1. ผู๎เรียนมีความรู๎ความเข๎าใจเบื้องต๎นเกี่ยวกับการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. ผู๎เรียนสามารถเขียนเค๎าโครงงานคอมพิวเตอร์ได๎ 
3. ศึกษา และฝึกปฏิบัติโปรแกรมเพ่ือพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
4. ผู๎เรียนมีความรู๎ และทักษะ กระบวนการคิด แก๎ปัญหา ตัดสินใจ และการสื่อสารระหวํางกัน 

 
รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๓๙ 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม  
รหัสวิชา ง23202     ชื่อรายวิชา โครงงานคอมพิวเตอร์2  กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพฯ 
ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  เวลา 40 ชั่วโมง จ านวน 1 หน่วยกิต 
  

ศึกษา และอธิบายเกี่ยวกับหลักการสรุปโครงงาน น าเสนอโครงงาน การท ารูปเลํมรายงาน 
หลักการสร๎างและพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์  
 โดยการ น าเสนอ สร๎าง สรุป ประยุกต์ใช๎ในทางสร๎างสรรค์ และเป็นประโยชน์แกํสังคมและ
เป็นแนวทางในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
 มีเจตคติท่ีดีตํอรายวิชาที่เรียนและงานที่สร๎าง  
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ศึกษาวิธีการเขียนรายงานโครงงาน 
2. สร๎างและพัฒนาโครงงานด๎วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
3. สรุป และน าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
4. น าโครงงานคอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช๎ในทางสร๎างสรรค์ได๎ 

รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๔๐ 

ส่วนที่ 4 
โครงสร้างรายวิชา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๔๑ 

โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพ 1    รหัสวิชา ง 11101 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  เวลา 40 ชั่วโมง 

ที่ ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผล
รวบยอด 

1 ชีวิตสุขสันต์ ง 1.1   
ป.1/1 
ป.1/3 

การแตํงกายเอง เป็นการท างานาน
เพ่ือชํวยเหลือตนเอง ซึ่งจะเป็นการ
ชํวยแบํงเบาภาระของพํอแมํ 
นอกจากนี้การใช๎ของใช๎สํวนตัวอยําง
ถูกวิธี และการจัดเก็บของใช๎ตํางๆ ให๎
เป็นระเบียบ จะเป็นการฝึกลักษณะ
นิสัยในการท างานาน 

12 25 สอบเก็บ
คะแนน 
สังเกต

พฤติกรรม 

2 เรียนรู๎การท างานาน ง 1.1   
ป.1/2 
 
 

การรู๎จักและเลือกใช๎เครื่องมือ วัสดุ
อุปกรณ์ ในการท างานานบ๎าน งาน
เกษตร และงานประดิษฐ์ได๎เหมาะสม
กับงาน จะชํวยให๎การท างานาน
เหลํานั้นส าเร็จลุลํวงไปได๎ด๎วยดี และมี
ความปลอดภัยในการท างานาน 
 
 

16  30 ใบงาน 
สังเกต

พฤติกรรม 

3 ก๎าวทันโลก ง 3.1  
 ป.1/1 
 ป.1/2 

ข๎อมูลเป็นเรื่องราวหรือสิ่งตํางๆ ที่เรา
สามารถรับรู๎ได๎จากแหลํงข๎อมูลตํางๆ 
การรู๎จักและใช๎อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศตํางๆ ได๎อยํางถูกต๎อง
เหมาะสม จะท าให๎การท างานานตํางๆ 
ได๎อยํางสะดวกรวดเร็วและเกิด
ประโยชน์สูงสุด 

11 25 ใบงาน 
สอบเก็บ
คะแนน 
สังเกต

พฤติกรรม 

รวมระหว่างเรียน 39 70  

สอบปลายภาค 1 30 
สอบ

ปลายปี 
รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  

 
 
 
 
 
 
 



 ๔๒ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 12101     การงานอาชีพและเทคโนโลยี2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2         เวลา  40  ชั่วโมง 
 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีน 
มาตรฐานการ

เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก 
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

1 งานบ๎าน ง 1.1   
ป.2/1 
ป.2/3 

บทบาทหนา๎ที่ของตนเอง วิธีการกวาด
บ๎าน ล๎างจานชาม และแก๎วน้ า จัดเก็บ
เสื้อผ๎าและเครื่องแตํงกาย รวมถึงการ
ชํวยเหลือครอบครัวในการประกอบ
อาหาร 

8 10 แบบทดสอบ 
ใบงาน 

2 งานเกษตร ง 1.1   
ป.2/2 
 

การรู๎จักใช๎และดูแลรักษาเครื่องมือ 
ทางงานเกษตรได๎อยาํงถูกวิธี เชนํ 
เครื่องมือในการเพาะเมล็ด เคร่ืองมือใน
การดูแลแปลง  

15  30 แบบทดสอบ 
ปฏิบัติ 

3 งานชําง งาน
ประดิษฐ์ 

ง 1.1 ป.
2/2 
ง 2.1 ป.
2/1 ป.2/2 
ป.2/3 ป.
2/4 

รู๎จักใช๎และจัดเก็บเครื่องมือชํางในการ
ท างานานได๎เหมาะสมและถูกวิธี วัสดุ
อุปกรณ์ในการท างานานประดษิฐ์ 

16 40 แบบทดสอบ 
ผลงาน
นักเรียน 

รวมระหว่างเรียน 39 70  
สอบปลายภาค 1 20 สอบปลายปี 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๔๓ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 13101     การงานอาชีพและเทคโนโลยี 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3         เวลา  40  ชั่วโมง 
 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการ
เรียน 

มาตรฐานการ
เรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง)  
น้ าหนัก 
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ

ประเมินผลรวบยอด 

1 สถานที่แสน
สะอาด 

ง 1.1     
ป.3/1       
ป.3/2  
ป.3/3 
    
           
 

สถานที่ตํางๆ จะสะอาด เป็นระเบียบ 
เรียบร๎อยได๎ จะต๎องรู๎จักการเลือกใช๎วัสดุ 
อุปกรณ์ และเครื่องมือในการท าความ
สะอาดให๎ถูกต๎อง เหมาะสมตรงกับ
ลักษณะงานอยํางเป็นขั้นตอนตาม
กระบวนการท างานานด๎วยความสะอาด 
รอบคอบ และอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม โดย
ค านึงถึงวิธีการและประโยชน์การท างา
นาน เพื่อชํวยเหลือตนเอง ครอบครัว 
และสํวนรวม จึงจะชํวยให๎  การท างา
นานเหลํานั้นส าเร็จลุลํวงไปได๎ด๎วยดี และ 
มีความปลอดภัยในการท างานาน 

4 5 -สอบเก็บคะแนน 
-สังเกตพฤติกรรม 

2 เสื้อผ๎าและ
ของใช๎    
ของฉัน 

ง 1.1     
ป.3/1       
ป.3/3 
  
   

การเลือกใช๎เสื้อผ๎าและของใช๎ตํางๆ ให๎
เหมาะสมจะต๎องพิจารณาถึงลักษณะ 
โอกาส สถานที่ และฤดูกาล รวมทั้งการ
ดูแลรักษา และซํอมแซมเสื้อผ๎า เครื่อง
แตํงกาย และของใช๎สํวนตัว       โดย
ค านึงถึงวิธีการและประโยชน์การท างา
นาน  เพ่ือชํวยเหลือตนเอง ครอบครัว 
และสํวนรวม และจะต๎องท างานานอยําง
เป็นขั้นตอนตามกระบวนการท างานาน
ด๎วยความสะอาด รอบคอบ และอนุรักษ์
สิ่งแวดล๎อม 

4 5 -ใบงาน 
-สังเกตพฤติกรรม 

3 เครื่องมือ
เกษตรนํารู๎ 

ง 1.1     
ป.3/2  
ป.3/3   

เครื่องมือเกษตรแตํละชนิดจะต๎องรู๎จักใช๎
ให๎ถูกต๎อง เหมาะสมตรงกับลักษณะงาน
อยํางเป็นขั้นตอนตามกระบวนการท างา
นานด๎วยความสะอาด รอบคอบ และ
อนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม เพ่ือให๎      การท างา
นานเหลํานั้นส าเร็จลุลํวงไปได๎ด๎วยดี     
และมีความปลอดภัยในการท างานาน 
 

1 5 -ใบงาน 
-สอบเก็บคะแนน 
-สังเกตพฤติกรรม 



 ๔๔ 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการ
เรียน 

มาตรฐานการ
เรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง)  
น้ าหนัก 
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ

ประเมินผลรวบยอด 

4 พืชผักสวน
ครัว 

ง 1.1     
ป.3/2  
ป.3/3           
  
 

พืชผักสวนครัวประเภทตํางๆ ล๎วนมี
ประโยชน์ในการประกอบอาหาร ดังนั้น
การปลูกพืชผัก          สวนครัวจะต๎อง
รู๎จักเลือกใช๎วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือให๎
ถูกต๎อง เหมาะสมตรงกับลักษณะงานอยําง
เป็นขั้นตอนตามกระบวนการท างานาน
ด๎วยความสะอาด รอบคอบ และอนุรักษ์
สิ่งแวดล๎อม 

1 3 -ปฏิบัติ 
-ใบงาน 
 

5 การ
บ ารุงรักษา 
และซํอมแซม
ของเลํน    
ของใช๎  

ง 1.1     
ป.3/2  
ป.3/3                    
  
 

การบ ารุงรักษา และซํอมแซมของเลํน ของ
ใช๎จะต๎องเลือกใช๎วัสดุ อุปกรณ์ และ
เครื่องมือให๎ถูกต๎อง เหมาะสมตรงกับ
ลักษณะงานอยํางเป็นขั้นตอนตาม
กระบวนการท างานานด๎วยความสะอาด 
รอบคอบ และอนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม 
 

2 2 -ปฏิบัติ 
-ใบงาน 
 

6 การ
สร๎างสรรค์            
งานประดิษฐ์ 
 

ง 1.1     
ป.3/2  
ป.3/3 
 
ง 2.1  
ป.3/1  
ป.3/2  
ป.3/3                     

การสร๎างสรรค์งานประดิษฐ์จะต๎องรู๎จัก
เลือกใช๎วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือให๎
ถูกต๎อง เหมาะสมตรงกับลักษณะงาน และ
น าสิ่งของเครื่องใช๎กลับมาใช๎ใหมํ จากนั้น
ลงมือสร๎างโดยก าหนดปัญหาหรือความ
ต๎องการ รวบรวมข๎อมูล ออกแบบโดย
ถํายทอดความคิดเป็นภาพรําง 2 มิติ 
อยํางเป็นขั้นตอนตามกระบวนการท างา
นานด๎วยความสะอาด รอบคอบ และ
อนุรักษ์สิ่งแวดล๎อม เพ่ือให๎เกิดความ
ประหยัดในการใช๎สิ่งของเครื่องใช๎ใน
ชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ และเกิด
ความปลอดภัยในการท างานาน 

4 5 -ปฏิบัติ 
-ผลงานนักเรียน 
 

7 ข๎อมูลรอบตัว ง 3.1 
ป.3/1 
           

ข๎อมูลตํางๆ ที่อยูํรอบตัวเรามีมากมาย 
เราสามารถค๎นหาข๎อมูลจากแหลํงตํางๆ 
มาใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

1 5 -แผนผังความคิด 
-แบบทดสอบ 

8 การค๎นหา
ข๎อมูล 

ง 3.1 
ป.3/1 
 

การค๎นหาข๎อมูลต๎องมีการวางแผนท างา
นานอยํางเป็นขั้นตอน และเลือกน าเสนอ
ข๎อมูลในลักษณะตํางๆ ให๎เหมาะสมกับ
ข๎อมูลนั้นๆ 

2 5 -รายงานการ
ค๎นคว๎า 



 ๔๕ 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการ
เรียน 

มาตรฐานการ
เรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง)  
น้ าหนัก 
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ

ประเมินผลรวบยอด 

9 อุปกรณ์
เทคโนโลยี 
นํารู๎ 

ง 3.1 
ป.3/2 

อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ มีบทบาท
ตํอการด าเนินชีวิตประจ าวันในด๎านตํางๆ 
ของมนุษย์ การศึกษาวิธีการใช๎งาน และ
วิธีดูแลรักษาอุปกรณ์เหลํานั้น จะชํวยให๎
สามารถใช๎งานอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศได๎อยํางถูกต๎อง และยืดอายุ
การใช๎งานให๎ยาวนานขึ้น 

10 10 -ปฏิบัติ 
-ใบงาน 
 

10 คอมพิวเตอร์
นํารู๎ 

ง 3.1 
ป.3/2 

คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศที่มีประโยชน์ตํอ
ชีวิตประจ าวันของมนุษย์              ใน
ด๎านตํางๆ การใช๎งานและการดูแลรักษา
คอมพิวเตอร์ให๎ถูกวิธีถือเป็นสิ่งจ าเป็นที่
จะชํวยให๎คอมพิวเตอร์ท างานานได๎อยําง
มีประสิทธิภาพ และมีอายุการใช๎งาน
ยาวนานยิ่งขึ้น 

10 35 -ปฏิบัติ 
-ใบงาน 
 

รวมระหว่างเรียน 39 70  
สอบปลายภาค 1 30 สอบปลายปี 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๔๖ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 14101     การงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4         เวลา  40  ชั่วโมง 
 

ล าดับ

ที่ 
ชื่อหน่วยการเรยีน 

มาตรฐานการ

เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 

(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก

คะแนน 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/การ

ประเมินผลรวบยอด 

1 จัดเก็บเข๎าที่มี

ระเบียบ 

ง 1.1 ป.4/1             

ง 1.1 ป.4/2 

การจัดเก็บของใช๎สํวนตัวและ

สิ่งของตํางๆ เข๎าที่ จะท าให๎สะดวก

ในการหยิบใช๎งานและชํวยท าให๎

บ๎านเป็นระเบียบ 

1  แบบทดสอบ 

ใบงาน 

 

2 เครื่องมือเกษตร 

นํารู๎ 

ง 1.1 ป.4/1 

ง 1.1 ป.4/2 

การใช๎และดูแลเครื่องมือเกษตร

อยํางถูกต๎อง  และเหมาะสม  จะ

ท าให๎การท างานานประสบ

ผลส าเร็จ ปลอดภัยในการท างา

นาน 

4  แบบทดสอบ 

ใบงาน 

 

3 งานชํางนํารู๎ ง 1.1 ป.4/1 

ง 1.1 ป.4/2 

ง 1.1 ป.4/4     

งานชําง  เป็นงานที่เกี่ยวกับการ

ดูแลรักษา  การซํอมแซมของใช๎ใน

บ๎าน  และเป็นการสร๎างหรือ

ประกอบของใช๎ด๎วยตนเอง การรู๎จัก 

วางแผนการท างานานอยํางเป็น

ขั้นตอนความขยัน อดทน 

รับผิดชอบ และซื่อสัตย์ จะสํงผลให๎

ท างานานได๎บรรลุเปูาหมาย 

6  แบบทดสอบ 

ใบงาน 

 

4 สร๎างสรรค์งาน

ประดิษฐ์ 

ง 1.1  ป.4/1 

ง 1.1  ป.4/2 

ง 1.1  ป.4/4 

การท างานานประดิษฐ์  เป็นการน า

วัสดุเหลือใช๎   มาออกแบบ  

ตกแตํง  สร๎างสรรค์ให๎เป็นของใช๎ 

ของเลํน และของประดับตกแตํงใน

การท างานานควรค านึงถึงการใช๎

พลังงานและทรัพยากร 

ในการท างานานอยํางประหยัด 

และค๎ุมคํา 

8  แบบทดสอบ 

ใบงาน 

ผลงานนักเรียน 

 



 ๔๗ 

ล าดับ

ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีน มาตรฐานการ

เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ เวลา 

(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก

คะแนน 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/การ

ประเมินผลรวบยอด 

5 อาชีพนํารู๎ ง 4.1     

ป.4/1 

 

 

 

การประกอบอาชีพ  เป็นการท างา

นานตํางๆ เพื่อหารายได๎มาเลี้ยง

ตนเองและครอบครัวซึ่งแตํละอาชีพ

ยํอมมีประโยชน์ และมีความส าคัญ

แตกตํางกันไป 

10 

 

 แบบทดสอบ 

ใบงาน 

 

6 ดอกไม๎สดสวย ง 1.1 ป.4/1 

ง 1.1 ป.4/2 

ไม๎ดอก ไม๎ประดับเป็นพืชที่ปลูกไว๎

เพ่ือน ามาตกแตํงสถานที่ให๎สวยงาม 

6  แบบทดสอบ 

ใบงาน 

ผลงานนักเรียน 

7 มารยาทงามนํารู๎ ง 1.1 ป.4/3 การปฏิบัติตามมารยาทในสังคมจะ

ท าให๎ทุกคนอยูํรํวมกันอยํางสงบสุข 

4  แบบทดสอบ 

ปฏิบัติ 

รวมระหว่างเรียน 39 70  

สอบปลายภาค 1 30 สอบปลายปี 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๔๘ 

โครงสร้างรายการงานอาชีพ รหัสวิชา ง 15101 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  เวลา 40 ชั่วโมง 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/กา

ประเมินผลรวบ
ยอด 

1 บ๎านงามตา ง 1.1   ป.
5/2         
          ป.5/3 

ป.5/4 

 

การจัดโต๏ะอาหาร ตู๎เย็น ห๎องครัว และ
การท าความสะอาดห๎องน้ า ห๎องส๎วม
จะต๎องใช๎ทักษะการจัดการอยํางเป็น
ระบบ มีความประณีต สร๎างสรรค์ ใช๎
พลังงาน ทรัพยากรอยํางประหยัด 
คุ๎มคํา และมีมารยาทในการท างานาน
รํวมกับสมาชิกในครอบครัว 

4 10 แบบรายงาน
การปฏิบัติงาน
และทดสอบ
เก็บคะแนน 

2 เสื้อผ๎าของฉัน ง 1.1  ป.5/1 
ง 1.1  ป.5/4  

 

การดูแลรักษาและซํอมแซมเสื้อผ๎า
จะต๎องปฏิบัติให๎ถูกต๎องตามข้ันตอน
ของกระบวนการท างานาน และใช๎
พลังงาน  และทรัพยากรอยําง
ประหยัด คุ๎มคํา 

6 10 ทดสอบเก็บ
คะแนน(ทฤษฎี
และปฏิบัติ) 

3 
 

พ้ืนฐานงาน
เกษตร 
 

 

ง 1.1  ป.5/1 
 

 

การเลือกใช๎เครื่องมือเกษตรให๎
เหมาะสมและถูกวิธีจะชํวยให๎ท างา
นานประสบความ ส าเร็จและปลอดภัย 
การรู๎จักสภาพดิน และเลือกใช๎ปุ๋ยให๎
เหมาะสมจะท าให๎พืช   ที่ปลูกให๎ผล
ผลิตที่ด ี

5 
 
 
 

10 
 
 
 

ทดสอบเก็บ
คะแนน(ทฤษฎี
และปฏิบัติ) 

4 พืชผักสวน
ครัว 

ง 1.1  ป.5/1 
ง 1.1  ป.5/4  

 

การขยายพันธุ์ ปลูก ดูแล และเก็บ
เกี่ยว                 ผักสวนครวัจะต๎อง
ปฏิบัติให๎ถูกต๎องตามข้ันตอนของ
กระบวนการท างานาน                                                
และใช๎พลังงาน ทรัพยากรอยําง
ประหยัด คุ๎มคํา 

5 10 ทดสอบเก็บ
คะแนน(ทฤษฎี
และปฏิบัติ) 

5 ความรู๎
พ้ืนฐานงาน
ชําง 

ง 1.1  ป.5/2  
ง 1.1  ป.5/4  
ง 2.1  ป.5/2 
ง 2.1 ป.5/3  

การท างานานชํางจะต๎องใช๎ทักษะการ
จัดการอยํางเป็นระบบ ประณีต มี
ความคิดสร๎างสรรค์ น าความรู๎และ
ทักษะไปประยุกต์ใช๎ในการสร๎างสิ่งของ 

4 20 ทดสอบเก็บ
คะแนน(ทฤษฎี
และปฏิบัติ) 



 ๔๙ 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/กา

ประเมินผลรวบ
ยอด 

   เครื่องใช๎อยํางปลอดภัย โดยก าหนด
ความต๎องการ รวบรวมข๎อมูล เลือก
วิธีการ ออกแบบลงมือสร๎าง และ
ประเมินผล และจะต๎องใช๎พลังงาน 
ทรัพยากรอยํางประหยัด คุ๎มคํา 

   

6 เทคโนโลยีกับ
งานประดิษฐ์ 

ง 1.1  ป.5/2  
ง 1.1 ป.5/4 
ง 2.1  ป.5/1 
ง 2.1  ป.5/4 
ง 2.1  ป.5/5 

เทคโนโลยีมีบทบาทส าคัญในการ
น ามาใช๎ประโยชน์และอ านวยความ
สะดวกในการประดิษฐ์สิ่งของเครื่องใช๎ 
จึงควรเลือกใช๎เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวันอยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต
และสังคม และสร๎างจิตส านึกในการใช๎
พลังงานและทรัพยากรอยํางประหยัด 
คุ๎มคํา 

7 10 ทดสอบเก็บ
คะแนน(ทฤษฎี
และปฏิบัติ) 

7 รู๎จักงานธุรกิจ ง 1.1  ป.5/1 
ง 1.1  ป.5/2   

 

 

งานธุรกิจมีกระบวนการท างานาน
อยํางมีขั้นตอน มีการจัดการท างานาน
อยํางเป็นระบบสํวนการท าบัญชี
ครัวเรือนนั้น จะต๎องท าอยํางถูกต๎อง
ตามข้ันตอน ซึ่งการท างานานทุก
ประเภทจะต๎องมีการจัดเก็บเอกสาร
ส าคัญอยํางถูกวิธี 

8 10 ทดสอบเก็บ
คะแนน(ทฤษฎี
และปฏิบัติ) 

รวมระหว่างเรียน 39 70  
สอบปลายภาค 1 30 สอบปลายปี 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 160 100  
 

 
 
 
 
 
 
 

 



 ๕๐ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 16101     การงานอาชีพและเทคโนโลยี6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6         เวลา  80  ชั่วโมง 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

1 บ๎านนําอยูํ ง 1.1  
ป.6/1     
ป.6/2 
ป.6/3 

การท างานานบ๎าน จะต๎องมีการ
วางแผนในการท างานานโดยใช๎ทักษะ
การจัดการในการท างานานอยํางเป็น
ขั้นตอนและท างานานรํวมกับผู๎อื่น
อยํางมีมารยาท และมีจิตส านึกในการ
ใช๎พลังงานและทรัพยากรธรรมชาติ
อยํางประหยัดและคุ๎มคํา   

3 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

2 นานาพันธุ์พืช ง 1.1     
ป.6/1 
 

การปลูกพืชจะต๎องรู๎จักประเภทของ
พันธุ์พืช การคัดเลือกพันธุ์ การ
ขยายพันธุ์ และการดูแลรักษาตาม
กระบวนการของการปลูกและการเก็บ
เกี่ยวอยํางเป็นขั้นตอนตาม
กระบวนการท างานานที่ได๎วางแผนไว๎ 

3 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

3 เรียนรู๎งาน
ประดิษฐ์ 

ง 1.1     
ป.6/1 
ป.6/2 
ง 2.1     
ป.6/1 
ป.6/2 
ป.6/3 

การสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ตาม
กระบวนการเทคโนโลยี ความเข๎าใจ
สํวนประกอบของระบบเทคโนโลยี
ความรู๎ ทักษะการสร๎างชิ้นงาน
ตลอดจนขั้นตอนในการสร๎างชิ้นงาน 
มีแนวทางในการท างานาน ปรับปรุง
การท างานานแตํละขั้นตอน ซึ่งต๎องใช๎
ทักษะการจัดการและทักษะการท างา
นานรํวมกัน 

7 10 ปฏิบัติ 
ผลงาน
นักเรียน 

4 ช านาญงานชําง ง 1.1     
ป.6/1 
ป.6/2 

การประกอบและติดตั้งของใช๎จะต๎องมี
แนวทางในการท างานานและปรับปรุง
การท างานานแตํละขั้นตอน ใช๎ทักษะ
การจัดการในการท างานานรํวมกัน 
 
 
 
 
 

7 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 



 ๕๑ 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

5 งานธุรกิจ 
 
 

ง 1.1     
ป.6/1        
ป.6/2 

การจัดท าบันทึกรายรับ-รายจําย 
จะต๎องมีแนวทางการท างานานและ
การปรับปรุงการท างานานแตํละ
ขั้นตอนเป็น 
การท างานานตามล าดับที่วางแผนไว๎   
โดยใช๎ทักษะการท างานานรํวมกัน 

3 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

6 การประกอบ
อาชีพ 

ง 4.1     
ป.6/1 
ป.6/2 

การประกอบอาชีพที่เหมาะสมใน
อนาคต จะต๎องส ารวจความรู๎ 
ความสามารถ  
คุณธรรมของตนเองให๎สัมพันธ์กับ
อาชีพที่สนใจ 
 

4 5 
 
 

ใบงาน 
แบบทดสอบ 

7 สัตว์เลี้ยงแสนรัก ง 1.1     
ป.6/1  
ป.6/2 

การเลี้ยงสัตว์ตามข้ันตอนกระบวนการ
ที่ได๎วางแผนไว๎ จะท าให๎สามารถท างา
นานและปรับปรุงการท างานานแตํละ
ขั้นตอนได๎อยํางเหมาะสม โดยใช๎
ทักษะการจัดการ ในการท างานาน
และมีทักษะการท างานานรํวมกัน 

6 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

8 อาหารและ
โภชนาการ 

ง 1.1    
ป.6/1           
ป.6/2 
ป.6/3 
 

การประกอบอาหาร จะต๎องรู๎จักเลือก
วัสดุ อุปกรณ์ตํางๆ และค านึงถึงคุณคํา
ทางโภชนาการ ซึ่งจะต๎องมีการ
วางแผนในการท างานานโดยใช๎ทักษะ
การจัดการในการท างานานอยํางเป็น
ขั้นตอน ท างานานรํวมกับผู๎อ่ืนอยํางมี
มารยาท พร๎อมทั้งมีจิตส านึกในการใช๎
พลังงานและทรัพยากรอยํางประหยัด
และค๎ุมคํา 

7 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 
ปฏิบัติการ
ท าอาหาร 

9 ข๎อมูลและ
สารสนเทศ  
และ
กระบวนการ
แก๎ปัญหา 

ง 3.1     

ป.6/1 

          

 

การใช๎กระบวนการแก๎ปัญหาอยํางเป็น
ขั้นตอน จะชํวย ให๎ประสบความส าเร็จ
ในการแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

ได๎ 

 

 

 

4 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 



 ๕๒ 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

10 การใช๎
คอมพิวเตอร์ใน
การค๎นหาข๎อมูล 

ง 3.1     

ป.6/2 

           

การใช๎คอมพิวเตอร์ในการค๎นหาข๎อมูล 
จะท าให๎ได๎ข๎อมูลที่ถูกต๎อง และสะดวก
รวดเร็ว 

5 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

ปฏิบัติ 

11 การจัดการ
ข๎อมูลและ
สารสนเทศ 

ง 3.1     

ป.6/3 

 

การเก็บรักษาข๎อมูลอยํางถูกวิธีใน
รูปแบบการจัดเก็บข๎อมูลแบบตํางๆ 
จะท าให๎ข๎อมูลคงอยูํและสามารถน า
ข๎อมูลมาใช๎ประโยชน์ได๎อยํางสะดวก
และรวดเร็ว 

4 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

ปฏิบัติ 

12 การน าเสนอ
ข๎อมูลโดยใช๎
โปรแกรม
ไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ 

ง 3.1     

ป.6/4 

 

การใช๎คอมพิวเตอร์ในการน าเสนอ
ข๎อมูลโดยใช๎โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ จะต๎องพิจารณาถึง
รูปแบบที่เหมาะสม จึงจะท าให๎การ
น าเสนอข๎อมูลมีความนําสนใจ สื่อ
ความหมายได๎อยํางชัดเจนและถูกต๎อง 

6 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

ปฏิบัติ 
ผลงาน
นักเรยีน 

13 การสร๎างสรรค์
ชิ้นงานโดยใช๎
คอมพิวเตอร์ 

ง 3.1     

ป.6/5 

 

การสร๎างชิ้นงานด๎วยคอมพิวเตอร์โดย
เลือกโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดอยําง
มีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบ จะ
ท าให๎ได๎ชิ้นงานที่มีคุณภาพ 

20 5 ใบงาน 
แบบทดสอบ 

ปฏิบัติ 
ผลงาน
นักเรียน 

รวมระหว่างเรียน 79 70  

สอบปลายภาค 1 30 สอบปลายปี 
รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 80 100  

 

 
 
 
 



 ๕๓ 

โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 1    รหัสวิชา ง 21101        
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1          ภาคเรียนที่ 1          เวลา 20 ชั่วโมง 

ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วดั 

สาระการเรียนรู ้
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

1 เรียนรู๎กระบวนการ 
ท างานาน 

ง 1.1  
ม.1/1 
         
ม.1/2    
        
 ม.1/3 

การท างานานให๎ได๎ผลอยํางมีประ
สิทธิ- 
ภาพนั้นจะต๎องมีขั้นตอนการท างา
นานตามกระบวนการท างานาน ใช๎
กระบวน การกลุํมในการท างานาน
ด๎วยความเสียสละ ตัดสินใจ
แก๎ปัญหาการท างานานอยํางมี
เหตุผล 

5 20 สอบเก็บ
คะแนน 

2 การดูแลรักษาบ๎าน ง 1.1  
ม.1/1 
        
 ม.1/2    
         
ม.1/3 

การดูแลรักษาบ๎านจะต๎องท าตาม
ขั้นตอนของกระบวนการท างานาน  
ใช๎กระบวนการกลุํมด๎วยความ
เสียสละ และตัดสินใจแก๎ปัญหาอยําง
มีเหตุผล 

7 30 สอบ
ภาคปฏิบัติ 

3 อาหารกับการด ารงชีวิต ง 1.1  
ม.1/1 
         
ม.1/2    
         
ม.1/3 

อาหารและโภชนาการมีความส าคัญ 
ตํอการด ารงชีวิต ดังนั้นการเลือกใช๎
อุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องใช๎ในการ
ประกอบอาหาร การเลือกซ้ืออาหาร 
การเตรียมวัตถุดิบ การประกอบ จัด 
ตกแตํง บริการอาหาร และการแปร
รูปผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรจะต๎อง
ท าอยํางเป็นขั้นตอนตาม
กระบวนการท างานาน ใช๎
กระบวนการกลุํมด๎วยความเสียสละ 
และตัดสินใจแก๎ปัญหาอยําง 
มีเหตุผล 

7 30 สอบ
ภาคปฏิบัติ 

รวมระหว่างภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 
 

สอบปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  

 



 ๕๔ 

โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 2    รหัสวิชา ง 21102        
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1          ภาคเรียนที่ 2          เวลา 20 ชั่วโมง 

ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู ้
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู ้
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

4 การประดิษฐ์ของใช๎ ของ
ตกแตํงจากวัสดุ ท๎องถิ่น 

ง 1.1  
ม.1/1 
         
ม.1/2    
        
 ม.1/3 

การประดิษฐ์ของใช๎ ของตกแตํงจาก
วัสดุท๎องถิ่นจะต๎องวิเคราะห์ขั้นตอน 
การท างานานตามกระบวนการท างา
นาน ใช๎กระบวนการกลุํมด๎วยความ
เสียสละ และตัดสินใจแก๎ปัญหาอยําง
มีเหตุผล 

14 60 ชิ้นงาน 

5 โลกของอาชีพ ง 4.1 
ม.1/1 
ม.1/2    
ม.1/3 

การประกอบอาชีพมีความส าคัญ 
ตํอการด าเนินชีวิต ดังนั้นนักเรียน
จะต๎องวางแนวทางการเลือกอาชีพ 
สร๎างอาชีพ และมีเจตคติที่ดีตํอการ
ประกอบอาชีพ 

5 40 สอบ
ภาคปฏิบัติ 

รวมระหว่างภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 
 

สอบปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  
 

 
 
 
 
 
 



 ๕๕ 

โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 2    รหัสวิชา ง 22101        
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2          ภาคเรียนที่ 1          เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

ที่ ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระการเรยีนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

1 ทักษะในการท างานาน
เพ่ือการด ารงชีวิต 

ง 1.1 

ม.2/1 

ม.2/2 

ม.2/3 

การท างานานที่เกี่ยวข๎องกับการ
ด ารงชีวิตประจ าวันให๎มีประสิทธิภาพ
และประสบผลส าเร็จตามเปูาหมายที่
วางไว๎จะต๎องใช๎ทักษะการแสวงหา
ความรู๎ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา
ในการท างานาน และมีจิตส านึกใน
การท างานานและใช๎ทรัพยากรในการ
ปฏิบัติงานอยํางประหยัด คุ๎มคํา 

3 20 

 

สอบเก็บ
คะแนน 

2 การจัดและตกแตํงบ๎าน
และบริเวณบ๎าน 

ง 1.1 

ม.2/1 
ม.2/2    

ม.2/3 

การจัดและตกแตํงบ๎านและบริเวณ
บ๎านจะต๎องใช๎ทักษะการแสวงหา
ความรู๎ ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา                    
มีจิตส านึกในการท างานานและใช๎
ทรัพยากรในการปฏิบัติงานอยําง
ประหยัด คุ๎มคํา 

4 20 
สอบ

ภาคปฏิบัต ิ

3 เครื่องดื่มและการบริการ ง 1.1  

ม.2/1 
ม.2/2    

ม.2/3 

การเตรียม ประกอบ จัด ตกแตํง         
และบริการเครื่องดื่มจะต๎องใช๎ทักษะ
การแสวงหาความรู๎เพ่ือพัฒนาการท า
งานาน ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา  
มีจิตส านึกในการท างานาน และใช๎
ทรัพยากรในการปฏิบัติงานอยําง
ประหยัด คุ๎มคํา 

5 20 
สอบ

ภาคปฏิบัต ิ

4 งานชํางในบ๎าน  ง 1.1  

ม.2/1 
ม.2/2    

ม.2/3 

การปฏิบัติงานชํางพ้ืนฐานใน
บ๎านจะต๎องใช๎ทักษะการแสวงหา
ความรู๎ เ พ่ือพัฒนาการท างานาน 
ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา 
สร๎างจิตส านึกที่ดีในการท างา
นาน และใช๎ทรัพยากรอยําง
ประหยัด คุ๎มคํา 

 
 

7 20 สอบ
ภาคปฏิบัต ิ



 ๕๖ 

ที่ ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระการเรยีนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

รวมระหว่างภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 

 
สอบ
ปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๕๗ 

โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 2    รหัสวิชา ง 22102        
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2          ภาคเรียนที่ 2          เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

ที่ ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระการเรยีนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

1 การประดิษฐ์ของใช๎ ของ
ตกแตํงจากวัสดุใน
โรงเรียนหรือท๎องถิ่น 

ง 1.1  
ม.2/1 
ม.2/2   
ม.2/3 

การประดิษฐ์ของใช๎ ของตกแตํงจาก
วัสดุในโรงเรียนหรือท๎องถิ่นจะต๎องใช๎
ทักษะการแสวงหาความรู๎เพ่ือพัฒนา 
การท างาน ทักษะกระบวนการ
แก๎ปัญหา มีจิตส านึกในการท างาน 
และใช๎ทรัพยากรอยํางประหยัด 
คุ๎มคํา 

5 20 สอบ
ภาคปฏิบัต ิ

2 การเลี้ยงสัตว์                
ในบริเวณบ๎าน 

ง 1.1  
ม.2/1 
ม.2/2   
ม.2/3 

การเลี้ยงสัตว์จะต๎องใช๎ทักษะการ
แสวงหาความรู๎เพื่อพัฒนาการท างาน 
ทักษะกระบวนการแก๎ปัญหา                 
มีจิตส านึกในการท างาน และใช๎
ทรัพยากรอยํางประหยัด คุ๎มคํา 

5 20 สอบ
ภาคปฏิบัต ิ

3 การสร๎างสรรค์ชิ้นงาน
ด๎วยกระบวนการ 
เทคโนโลยี 

ง 2.1  
ม.2/1 
ม.2/2    
ม.2/3 
ม.2/4 

การสร๎างสรรค์ชิ้นงานด๎วย
กระบวนการเทคโนโลยีจะต๎อง
ออกแบบโดยถํายทอดความคิดเป็น
ภาพรําง 3 มิติ หรือภาพฉาย เพ่ือ
น าไปสูํการสร๎างต๎นแบบของสิ่งของ
เครื่องใช๎ มีความคิดสร๎างสรรค์ใน
การแก๎ปัญหาหรือสนองความ
ต๎องการ เลือกใช๎เทคโนโลยี           
อยํางสร๎างสรรค์ตํอชีวิต สังคม               
และสิ่งแวดล๎อม และมีการจัดการ
เทคโนโลยีด๎วยการลดการใช๎
ทรัพยากรหรือเลือกใช๎เทคโนโลยีที่
ไมํมี ผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อม 

5 20 สอบ
ภาคปฏิบัต ิ

 การเสริมสร๎าง 
ประสบการณ์เพ่ือการเข๎า
สูํอาชีพ 

ง 4.1  
ม.2/1 
ม.2/2   
  
ม.2/3 

การเสริมสร๎างประสบการณ์เพ่ือการ
เข๎าสูํอาชีพจะต๎องมีการเสริมสร๎าง
ประสบการณ์อาชีพ เตรียมตัวเข๎าสูํ
อาชีพ และมีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็น
ส าหรับการประกอบอาชีพ 

4 20 สอบเก็บ
คะแนน 

 
 
 



 ๕๘ 

ที่ ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระการเรยีนรู้ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

รวมระหว่างภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 

 
สอบ
ปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๕๙ 

โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี    รหัสวิชา ง 23101 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3          ภาคเรียนที่ 1          เวลา 40 ชั่วโมง 

 

ที่ ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผล
รวบยอด 

1 การท างานานเพ่ือการ 
ด ารงชีพ 

ง 1.1 
ม.3/2 
ม.3/3 

การท างานานเพ่ือการด ารงชีพจะต๎อง
ใช๎ทักษะในการท างานานรํวมกันอยําง
มีคุณธรรม และทักษะการจัดการเพ่ือ
การประหยัดพลังงาน ทรัพยากร และ

สิ่งแวดล๎อม 

2 5 ใบงานสอบ
เก็บคะแนน 

2 ผ๎าและการตัดเย็บ ง 1.1  
ม.3/1 
         
ม.3/2 

        
ม.3/3 

การดูแลรักษา ซํอมแซม ดัดแปลง 
ตกแตํง และตัดเย็บเสื้อผ๎าจะต๎องท า
งานานอยํางเป็นขั้นตอนมี
ประสิทธิภาพ โดยใช๎ทักษะในการท า
งานานรํวมกันอยํางมีคุณธรรม และ
ทักษะการจัดการเพ่ือการประหยัด
พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม 

8 5 สอบ
ภาคปฏิบัติ 

3 อาหารประเภทส ารับ ง 1.1 
ม.3/1 
ม.3/2    
ม.3/3 

การประกอบอาหารประเภทส ารับ
จะต๎องด าเนินการอยํางเป็นขั้นตอน
และมีประสิทธิภาพ มีทักษะในการท า
งานานรํวมกันอยํางมีคุณธรรม และ
ทักษะการจัดการเพ่ือการประหยัด
พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม 

6 10 สอบ
ภาคปฏิบัติ 

4 งานชํางในบ๎าน ง 1.1 
ม.3/1  
ม.3/2 

ม.3/3 

การท างานานชํางในบ๎านจะต๎องใช๎
ขั้นตอนการท างานานที่มี
ประสิทธิภาพ ทักษะในการท างานาน
รํวมกันอยํางมีคุณธรรม และทักษะ
การจัดการเพ่ือการประหยัดพลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม 

4 15 สอบ
ปฏิบัติงาน
ชํางพ้ืนฐาน 

5 การประดิษฐ์ 
บรรจุภัณฑ์จากวัสดุ
ธรรมชาติ 

ง 1.1 
ม.3/1 
ม.3/2    
ม.3/3 

การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์จากวัสดุ
ธรรมชาติจะต๎องใช๎ขั้นตอนการท างา
นานที่มีประสิทธิภาพ ทักษะในการท า
งานานรํวมกันอยํางมีคุณธรรม และ
ทักษะการจัดการเพ่ือการประหยัด
พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม 

4 15 สอบเก็บ
คะแนน 



 ๖๐ 

 
ที่ 

 
ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 

 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ 
ตัวชี้วัด 

 
สาระส าคัญ 

 
เวลา

(ชั่วโมง) 

 
น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

 
ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/การ
ประเมินผล
รวบยอด 

6 การขยายพันธุ์พืช ง 1.1   
ม.3/1 
ม.3/2    
ม.3/3 

การขยายพันธุ์พืชจะต๎องใช๎ขั้นตอน
การท างานานที่มีประสิทธิภาพ ทักษะ
การท างานานรํวมกันอยํางมีคุณธรรม 
และทักษะการจัดการเพ่ือการ
ประหยัดพลังงาน ทรัพยากร และ
สิ่งแวดล๎อม 

4 10 สอบ
ภาคปฏิบัติ 

7 การออกแบบเทคโนโลยี ง 2.1  
ม.3/1 
ม.3/2    

การออกแบบเทคโนโลยีต๎องใช๎ระดับ
ของเทคโนโลยีสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎
หรือวิธีการตามกระบวนการ
เทคโนโลยีอยํางปลอดภัย ออกแบบ
โดยถํายทอดความคิดเป็นภาพฉาย 
เพ่ือน าไปสูํการสร๎างต๎นแบบและ
แบบจ าลองของสิ่งของเครื่องใช๎ หรือ
ถํายทอดความคิดของวิธีการเป็น
แบบจ าลองความคิด และการรายงาน
ผล 

6 5 สอบ
ภาคปฏิบัต ิ

8 งานธุรกิจ ง 1.1   
ม.3/1 
 ม.3/2  
ม.3/3 

งานธุรกิจจะต๎องใช๎ขั้นตอนการท างา
นานที่มีประสิทธิภาพ ทักษะในการท า
งานานรํวมกันอยํางมีคุณธรรม และ
ทักษะการจัดการเพ่ือการประหยัด
พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม 

2 10 สอบเก็บ
คะแนน 

9 งานอาชีพ ง 4.1  
ม.3/1 
ม.3/2 
ม.3/3 

การประกอบอาชีพจะต๎องมีความรอบ
รู๎ในการหางานด๎วยวิธีการที่
หลากหลาย สามารถวิเคราะห์
แนวทางเข๎าสูํอาชีพที่มั่นคง และ
ประเมินทางเลือกในการประกอบ
อาชีพได๎สอดคล๎องกับความรู๎  
ความถนัด และความสนใจของตนเอง 

4 5 สอบ
ภาคปฏิบัติ 

รวมระหว่างภาค 39 80  

สอบปลายภาค 1 20 
สอบปลาย

ภาค 
รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 

 



 ๖๑ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 23102     การงานอาชีพและเทคโนโลยี6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 ภาคเรียนที่ 2 เวลา  40  ชั่วโมง จ านวน  1  หน่วยกิต 
 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

 
ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/
การ

ประเมินผล
รวบยอด 

1 ผ๎าและการตัด
เย็บ 

 

ง 1.1    ม.3/1        
  

ง 1.1    ม.3/2     

ง 1.1    ม.3/3 

การดูแลรักษา ซํอมแซม ดัดแปลง ตกแตํง
และ  ตัดเย็บเสื้อผ๎าจะต๎องใช๎ขั้นตอนการ
ท างานที่มีประสิทธิภาพทักษะในการท างาน
รํวมกันอยํางมีคุณธรรมทักษะการจัดการเพ่ือ
การประหยัดพลังงาน ทรัพยากร และ
สิ่งแวดล๎อม   

6 10 สอบเก็บ
คะแนน 

2 
 

อาหารประเภท
ส ารับ 

ง 1.1    ม.3/1        
  

ง 1.1    ม.3/2      
           

ง 1.1    ม.3/3 

           

การประกอบอาหารประเภทส ารับจะต๎องใช๎ 
ขั้นตอนการท างานที่มีประสิทธิภาพ 

ทักษะในการท างานรํวมกันอยํางมีคุณธรรม 

ทักษะการจัดการเพ่ือการประหยัดพลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อม   

6 10 สอบเก็บ
คะแนน 

3 งานธุรกิจ 

 

ง 1.1    ม.3/1       
  

ง 1.1    ม.3/2      
           

ง 1.1    ม.3/3 

           

งานธุรกิจจะต๎องใช๎ขั้นตอนการท างานที่มี
ประสิทธิภาพทักษะในการท างานรํวมกัน
อยํางมีคุณธรรมทักษะการจัดการเพ่ือการ
ประหยัดพลังงาน ทรัพยากร และ
สิ่งแวดล๎อม   

6 10 สอบเก็บ
คะแนน 

4 งานอาชีพ 

 

ง 4.1 ม.3/1       
  

ง 4.1 ม.3/2      
           

ง 4.1 ม.3/3 

           

มีความรอบรู๎ในการหางานหรือต าแหนํงงาน
ที่วํางด๎วยวิธีการที่หลากหลาย สามารถ
วิเคราะห์แนวทางเข๎าสูํอาชีพที่มั่นคง 

สามารถประเมินทางเลือกในการประกอบ
อาชีพได๎สอดคล๎องกับความรู๎ และความ
สนใจของตนเอง 

 

 

11 30 สอบเก็บ
คะแนน 



 ๖๒ 

ล าดับ
ที่ ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี้วัด สาระส าคัญ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

 
ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน/
การ

ประเมินผล
รวบยอด 

5 การใช๎
เทคโนโลยี
สารสนเทศใน
การน าเสนองาน 

ง 3.1  ม. 3/3 
 

การน าเสนองานโดยใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ 
จะต๎องเลือกใช๎ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ดิจิทัลให๎
เหมาะสมกับลักษณะงาน เพ่ือสื่อสารไปยัง 
ผู๎รับสารได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 

10 20 สอบเก็บ
คะแนน 

รวมระหว่างภาค 39 80  

สอบปลายภาค 
1 20 สอบ

ปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๖๓ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 16201     โปรแกรมประยุกต์ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 เวลา  40  ชั่วโมง  จ านวน  1  หน่วยกิต 
 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

1 ความหมาย และ
ประวัติความ
เป็นมาของ
โปรแกรมตาราง
งาน 

1.อธิบายความหมาย
ของโปรแกรมตารางงาน 

2.บอกเลําประวัติความ
เป็นมาของโปรแกรม
ตารางงาน 

- ความหมายของโปรแกรม
ตารางงาน 

- ประวัติความเป็นมาของ
โปรแกรมตารางงาน 

2 5 แบบทด
สอบ 

2 เริ่มต๎นใช๎งาน 
Microsoft 
Office   Excel 

3.บอกสํวนประกอบ

ของโปรแกรม 

Microsoft Office   

Excel 

4.ใช๎ค าสั่งพ้ืนฐานของ

โปรแกรม Microsoft 

Office   Excel 

- สํวนประกอบของโปรแกรม 

Microsoft Office   Excel 

- การใช๎ค าสั่งพ้ืนฐานของ

โปรแกรม Microsoft Office   

Excel 

 

4 10 แบบทด
สอบ 

ปฏิบัติ 

3 การจัดการ
ข๎อความและ
จัดรูปแบบเซลล์ 

5.อธิบายลักษณะของ

เซลล์ แถวและคอลัมน์ 

6.บอกวิธีการย๎าย 

คัดลอก และวาง 

ข๎อความ 

7.อธิบายวิธีการแทรก

เซลล์ แถว และคอลัมน์ 

8.อธิบายวิธีการลบเซลล์ 

แถว และคอลัมน์ 

9.จัดรูปแบบข๎อความใน

เซลล์ 

 

- ลักษณะของเซลล์ แถวและ

คอลัมน์ 

- วิธีการย๎าย คัดลอก และ

วาง ข๎อความ 

- การแทรกเซลล์ แถว และ

คอลัมน์ 

- การลบเซลล์ แถว และ

คอลัมน์ 

- การจัดรูปแบบข๎อความใน

เซลล์ 

 

 

4 10 แบบทด
สอบ 

ปฏิบัติ 



 ๖๔ 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

4 การตกแตํง
เอกสารและ
พิมพ์แผํนงาน 

10.อธิบายวิธีการ

ก าหนดหัวกระดาษและ

ท๎ายกระดาษ 

11.ตั้งคําหน๎ากระดาษ 

12.สั่งและก าหนดคํา

พิมพ์เอกสารออกทาง

เครื่องพิมพ์ 

- การก าหนดหัวกระดาษและ

ท๎ายกระดาษ 

- การตั้งคําหน๎ากระดาษ 

- การสั่งและก าหนดคําพิมพ์

เอกสารออกทางเครื่องพิมพ์ 

 

2 5 แบบทด
สอบ 

ปฏิบัติ 

5 การสร๎าง
แผนภูม ิ

13.สร๎างแผนภูมิ 

14.สร๎าง แก๎ไขและ

จัดรูปแบบแผนภูมิ 

- การสร๎างแผนภูมิ 

- การสร๎าง แก๎ไขและ

จัดรูปแบบแผนภูมิ 

 

4 5 แบบทด
สอบ 

ปฏิบัติ 

6 การสร๎างกราฟิก
และลักษณะ
พิเศษ 

15.แทรกกราฟิกตําง ๆ 

เพ่ือตกแตํงเอกสาร 

- การแทรกกราฟิกตําง ๆ 

เพ่ือตกแตํงเอกสาร 

4 5 แบบทด
สอบ 

ปฏิบัติ 
ผลงาน
นักเรียน 

7 การใช๎สูตร และ
ฟังก์ชั่นเบื้องต๎น 

16.ใช๎งานตัวด าเนินการ

ขั้นพ้ืนฐาน 

17.ใช๎งานฟังก์ชั่นขั้น

พ้ืนฐาน 

- การใช๎งานตัวด าเนินการขั้น

พ้ืนฐาน 

- การใช๎งานฟังก์ชั่นขั้น

พ้ืนฐาน 

9 15 แบบทด
สอบ 

ปฏิบัติ 

8 ประยุกต์ใช๎
โปรแกรมตาราง
งาน 

18.ประยุกต์ใช๎งาน

โปรแกรมในการเรียน

เรียนและใน

ชีวิตประจ าวัน 

19.ตระหนักและรู๎

คุณคําของงานที่สร๎าง

จากตนเองและผู๎อ่ืน 

- การประยุกต์ใช๎งาน

โปรแกรมในการเรียนเรียน

และในชีวิตประจ าวัน 

- ตระหนักและรู๎คุณคําของ

งานที่สร๎างจากตนเองและ

ผู๎อื่น 

 

10 20 แบบทด
สอบ 

ปฏิบัติ 



 ๖๕ 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

รวมระหว่างภาค 39 80  

สอบปลายภาค 
1 20 สอบ

ปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๖๖ 

โครงสร้างรายวิชา ง๒๑๒o๑   ฉลุไม้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑   ภาคเรียนที่ ๑                               
  เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 

ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

1 ความรู๎เบื้องต๎น

เกี่ยวกับการฉลุไม๎ 

-บอกความหมาย ความส าคัญ 

และประโยชน์ของการฉลุไม๎ 

-บอกหลักการ วิธีการและ

ขั้นตอนการฉลุไม๎ 

- ความหมาย 

ความส าคัญ และ

ประโยชน์ของการฉลุ

ไม๎ 

- หลักการ วิธีการ

และข้ันตอนการฉลุ

ไม๎ 

7 
30 ทดสอบท้ายบท 

2  ความปลอดภัยใน

การปฏิบัติงานฉลุ

ไม๎ 

- เลือกใช๎และเก็บรักษาเครื่อง 
มือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุไม๎ 
- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 

- มีทักษะกระบวนการ

ท างาน โดยเลือกใช๎ 

เครื่องมือและวัสดุ

อุปกรณ์ ฉลุไม๎ ได๎

อยํางเหมาะสมและ

ปลอดภัย 

6 20 ทดสอบท้ายบท 

3. การออกแบบ

ชิ้นงานฉลุไม๎ 

- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 

- ใช๎ทักษะ

กระบวนการโดยมี

ความคิดสร๎างสรรค์

และใช๎เทคโนโลยีได๎

อยํางเหมาะสม 

สอดคล๎องกับวิธีการ

ออกแบบ 

 

 

6 30 ทดสอบทา้ยบท 



 ๖๗ 

ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

       

รวมระหวํางภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 
ข้อสอบปลาย

ภาค 
รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๖๘ 

โครงสร้างรายวิชา ง๒๑๒o2   ฉลุไม้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑   ภาคเรียนที่ ๒     เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 

                       
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

1 การสร๎างชิ้นงาน

ฉลุไม๎ (กรอบรูป 

ปิ่นปักผม) 

 

- เลือกใช๎และเก็บรักษา

เครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุ

ไม๎   

- นักเรียนสามารถฉลุไม๎ ตาม

กระบวนการขั้นตอนการฉลุไม๎ 

- มีความมุํงม่ันท างานจนส าเร็จ 
ท างานอยํางมีความสุข ประณีต 
รอบคอบ และปลอดภัย 
-มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 

- การสร๎างชิ้นงาน 

( กรอบรูป ปิ่นปัก

ผม) ฉลุไม๎ตาม

กระบวน และ

ขั้นตอนการฉลุไม๎  

 

12 50 ชิ้นงาน 

(กรอบรูป ปิ่นปัก

ผม) 

2 การน าเสนอ

ชิ้นงาน (กรอบรูป 

ปิ่นปักผม) 

- มีความมํุงมั่นท างานจนส าเร็จ 
ท างานอยํางมีความสุข ประณีต 
รอบคอบ และปลอดภัย 
- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 
-   มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยําง 

- น าเสนอชิ้นงาน  3 10 ประเมินการ
น าเสนอ 



 ๖๙ 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

  

ประหยัดคุ๎มคําในการประดิษฐ์
ผลิตภัณฑ์ เพื่อการด ารงชีวิต
และครอบครัว 
-  น าความรู๎ที่ได๎ไปปรับใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน และเป็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ
ตํอไปได๎ 

    

3. การจัดจ าหน่าย
ชิ้นงาน 

- มีความมํุงมั่นท างานจนส าเร็จ 
ท างานอยํางมีความสุข ประณีต 
รอบคอบ และปลอดภัย 
- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 
-   มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยําง
ประหยัดคุ๎มคําในการประดิษฐ์
ผลิตภัณฑ์ เพื่อการด ารงชีวิต
และครอบครัว 
-  น าความรู๎ที่ได๎ไปปรับใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน และเป็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ
ตํอไปได๎ 

- การประเมินราคา
ชิ้นงาน 
-ส ารวจความ
ต้องการของตลาด 
- การจัดท าบัญชี
รายรับ-รายจ่าย 
ส าหรับจัดจ าหน่าย
ชิ้นงาน 

4 20 บัญชีรายรับ-
รายจ่าย 

รวมระหวํางภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 
ข้อสอบปลาย

ภาค 
รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  

  
 



 ๗๐ 

โครงสร้างรายวิชา ง๒2๒o๑   ฉลุไม้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   ภาคเรียนที่ ๑                               
  เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 

ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

1 ความรู๎เบื้องต๎น

เกี่ยวกับการฉลุไม๎ 

-บอกความหมาย ความส าคัญ 

และประโยชน์ของการฉลุไม๎ 

-บอกหลักการ วิธีการและ

ขั้นตอนการฉลุไม๎ 

- ความหมาย 

ความส าคัญ และ

ประโยชน์ของการฉลุ

ไม๎ 

- หลักการ วิธีการ

และข้ันตอนการฉลุ

ไม๎ 

7 
30 ทดสอบท้ายบท 

2  ความปลอดภัยใน

การปฏิบัติงานฉลุ

ไม๎ 

- เลือกใช๎และเก็บรักษาเครื่อง 
มือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุไม๎ 
- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 

- มีทักษะกระบวนการ

ท างาน โดยเลือกใช๎ 

เครื่องมือและวัสดุ

อุปกรณ์ ฉลุไม๎ ได๎

อยํางเหมาะสมและ

ปลอดภัย 

6 20 ทดสอบท้ายบท 

3. การออกแบบ

ชิ้นงานฉลุไม๎ 

- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 

- ใช๎ทักษะ

กระบวนการโดยมี

ความคิดสร๎างสรรค์

และใช๎เทคโนโลยีได๎

อยํางเหมาะสม 

สอดคล๎องกับวิธีการ

ออกแบบ 

 

 

6 30 ทดสอบท้ายบท 



 ๗๑ 

ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

รวมระหวํางภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 
ข้อสอบปลาย

ภาค 
รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๗๒ 

โครงสร้างรายวิชา ง๒2๒o2   ฉลุไม้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2   ภาคเรียนที่   เวลา ๒๐ ชั่วโมง   จ านวน o.๕ หน่วยกิต 

ที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

1 การสร๎างชิ้นงาน

ฉลุไม๎ (โมเคลโต๏ะ 

หน๎าปัดนาฬิกา

แบบแขวน ปูายชื่อ

ร๎านค๎า) 

 

- เลือกใช๎และเก็บรักษา

เครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ ฉลุ

ไม๎   

- นักเรียนสามารถฉลุไม๎ ตาม

กระบวนการขั้นตอนการฉลุไม๎ 

- มีความมุํงม่ันท างานจนส าเร็จ 
ท างานอยํางมีความสุข ประณีต 
รอบคอบ และปลอดภัย 
-มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 

- การสร๎างชิ้นงาน 

(โมเคลโต๏ะ หน๎าปัด

นาฬิกาแบบแขวน 

ปูายชื่อร๎านค๎า)ฉลุไม๎

ตามกระบวน และ

ขั้นตอนการฉลุไม๎  

 

12 50 ชิ้นงาน 

(โมเคลโต๏ะ 

หน๎าปัดนาฬิกา

แบบแขวน ปูาย

ชื่อร๎านค๎า) 

2 การน าเสนอ

ชิ้นงาน (โมเคลโต๏ะ 

หน๎าปัดนาฬิกา

แบบแขวน ปูายชื่อ

ร๎านค๎า) 

- มีความมํุงมั่นท างานจนส าเร็จ 
ท างานอยํางมีความสุข ประณีต 
รอบคอบ และปลอดภัย 
- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 
-   มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยําง 

- น าเสนอชิ้นงาน  3 10 ประเมินการ
น าเสนอ 



 ๗๓ 

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน
(100) 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน/การ
ประเมินผลรวบ

ยอด 

  

ประหยัดคุ๎มคําในการประดิษฐ์
ผลิตภัณฑ์ เพื่อการด ารงชีวิต
และครอบครัว 
-  น าความรู๎ที่ได๎ไปปรับใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน และเป็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ
ตํอไปได๎ 

    

3. การจัดจ าหน่าย
ชิ้นงาน 

- มีความมํุงมั่นท างานจนส าเร็จ 
ท างานอยํางมีความสุข ประณีต 
รอบคอบ และปลอดภัย 
- มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะ
กระบวนการแก๎ปัญหา ทักษะ
การท างานรํวมกัน ทักษะการ
แสวงหาความรู๎ และใช๎
เทคโนโลยีได๎อยํางเหมาะสม 
สอดคล๎องกับวิธีการออกแบบ
ลายฉลุ 
-   มีจิตส านึกในการใช๎พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล๎อมอยําง
ประหยัดคุ๎มคําในการประดิษฐ์
ผลิตภัณฑ์ เพื่อการด ารงชีวิต
และครอบครัว 
-  น าความรู๎ที่ได๎ไปปรับใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน และเป็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ
ตํอไปได๎ 

- การประเมินราคา
ชิ้นงาน 
-ส ารวจความ
ต้องการของตลาด 
- การจัดท าบัญชี
รายรับ-รายจ่าย 
ส าหรับจัดจ าหน่าย
ชิ้นงาน 

4 20 บัญชีรายรับ-
รายจ่าย 

รวมระหวํางภาค 19 80  

สอบปลายภาค 1 20 
ข้อสอบปลาย

ภาค 
รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 20 100  

  
 



 ๗๔ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 23201    โครงงานคอมพิวเตอร์ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
ล าดับ

ที่ 
ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

1 ความรู๎เบื้องต๎น
เกี่ยวกับ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

1.ผู๎เรียนมีความรู๎ความ
เข๎าใจเบื้องต๎นเกี่ยวกับ
การท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

- ความรู๎ความเข๎าใจเบื้องต๎น
เกี่ยวกับการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

5 20 แบบทด
สอบ 

 

2 การเขียน
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

2.ผู๎เรียนสามารถเขียน
เค๎าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได๎ 
4.ผู๎เรียนมีความรู๎ และ
ทักษะ กระบวนการคิด 
แก๎ปัญหา ตัดสินใจ และ
การสื่อสารระหวํางกัน 

- การเขียนเค๎าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได๎ 
- ความรู๎ ทักษะ และ
กระบวนการคิด แก๎ปัญหา 
ตัดสินใจ และการสื่อสาร
ระหวํางกัน 

10 25 แบบทด
สอบ 

รายงาน
โครงการ
คอมพิว 
เตอร์ 

3 โปรแกรมเพ่ือ
สร๎างและพัฒนา
โครงงาน 

3.ศึกษา และฝึกปฏิบัติ
โปรแกรมเพ่ือพัฒนา
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

- ฝึกปฏิบัติโปรแกรมเพ่ือ
พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

24 35 ปฏิบัติ 
ผลงาน
นักเรียน 

รวมระหว่างภาค 39 80  

สอบปลายภาค 
1 20 สอบ

ปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๗๕ 

โครงสร้างรายวิชา  ง 23203    โครงงานคอมพิวเตอร์ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2 เวลา  20  ชั่วโมง   จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรยีนรู้ ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

ชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

1 การเขียน
รายงาน
โครงงาน 

1.ศึกษาวิธีการเขียน
รายงานโครงงาน 
 

- วิธีการเขียนรายงาน
โครงงาน 

 

2 30 รายงาน
โครงงาน

คอม 
พิวเตอร์ 

2 โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

2.สร๎างและพัฒนา
โครงงานด๎วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
 

- การสร๎างและพัฒนา
โครงงานด๎วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

 

13 40 ผลงาน
นักเรียน 

3 น าเสนอ
โครงงาน 

3.สรุป และน าเสนอ
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
4.น าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ไป
ประยุกต์ใช๎ในทาง
สร๎างสรรค์ได๎ 

- สรุป และน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
- แนวทางการน าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช๎
ในทางสร๎างสรรค์ได๎ 

4 10 น าเสนอ
หน๎าชั้น
เรียน 

รวมระหว่างภาค 39 80  

สอบปลายภาค 
1 20 สอบ

ปลาย
ภาค 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 40 100  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๗๖ 

ส่วนที่ 5 
 

การจัดการเรียนรู้ 
การวัดประเมินผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๗๗ 

การจัดการเรียนรู้และการวัดและประเมินผล 
 
 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ 
   การจัดการเรียนรู๎เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสูํการปฏิบัติ หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  ๒๕๕๑  เป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู๎ สมรรถนะส าคัญ
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู๎เรียน เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชน 
  การพัฒนาผู๎เรียนในกลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี ให๎มีคุณสมบัติ  ตาม
เปูาหมายหลักสูตร และเพ่ือให๎การจัดการเรียนรู๎เป็นการเรียนรู๎ที่มีความหมายแกํผู๎เรียน ครู   ผู๎สอน
จึงจ าเป็นอยํางยิ่งที่จะต๎องให๎ความส าคัญกลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เทียบเทํา
กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อ่ืน ๆ พยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู๎ จัดการเรียนรู๎ให๎ผู๎เรียนเรียนรู๎จาก
ประสบการณ์ในบริบทประจ าวันที่สอดคล๎องกับความสนใจและพัฒนาการของผู๎เรียน  จะเป็นผลดีตํอ
ผู๎เรียนให๎สามารถสร๎างองค์ความรู๎ พัฒนาทักษะการท างานานให๎มีทักษะพ้ืนฐานที่ จ าเป็นตํอการ
ด ารงชีวิต ปลูกฝังเสริมสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะตํางๆ อันเป็นสมรรถนะส าคัญ 
ให๎ผู๎เรียนสามารถพ่ึงตนเอง ด าเนินชีวิตอยูํในสังคมได๎อยํางพอเพียงและมี  ความสุข  
 
กระบวนการเรียนรู้ 
    การจัดการเรียนรู๎ที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ ผู๎ เรียนจะต๎องอาศัยกระบวนการเรียนรู๎ที่           
หลากหลาย และกระบวนการเรียนรู๎ตามธรรมชาติวิชา  เป็นเครื่องมือที่จะน าพาผู๎เรียนไปสูํเปูาหมาย
ของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู๎ที่จ าเป็นส าหรับผู๎เรียน อาทิ กระบวนการเรียนรู๎แบบบูรณาการ  
กระบวนการสร๎างความรู๎ กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการท างานานกระบวนการ
เผชิญสถานการณ์และแก๎ปัญหา กระบวนการเรียนรู๎จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติลงมือ
ท าจริง  กระบวนการจัดการ  กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย  กระบวนการเหลํานี้เป็นแนวทางใน
การจัดการเรียนรู๎ที่ผู๎เรียนควรได๎รับการฝึกฝน พัฒนา เพราะจะสามารถชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎
ได๎ดี บรรลุเปูาหมายของหลักสูตร ดังนั้น ผู๎สอน    จึงจ าเป็นต๎องศึกษาท าความเข๎าใจในกระบวนการ
เรียนรู๎ตําง ๆ เพ่ือให๎สามารถเลือกใช๎ในการจัดกระบวนการเรียนรู๎ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 

 

กลวิธีการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ดังนี้ 
 

 ๑) จัดการเรียนรู๎ให๎ครบองค์รวมของการพัฒนาตามศักยภาพผู๎เรียนคือ ต๎องมีความรู๎  
ทักษะ/ กระบวนการ เจตคติ คุณธรรม จริยธรรม 
 ๒) การจัดการเรียนรู๎ต๎องเป็นไปตามโครงสร๎างการเรียนรู๎ของกลุํมการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ทั้ง  ๗  หัวข๎อ 
  ๒.๑  ความหมายของงาน 
  ๒.๒  ความส าคัญและประโยชน์ของงาน 
  ๒.๓  มีทฤษฎีสนับสนุนหลักการของงาน 
  ๒.๔  วิธีการและขั้นตอนของการท างานาน 
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  ๒.๕  กระบวนการท างานาน การจัดการ  เทคโนโลยีสารสนเทศและแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ 
  ๒.๖  การน าเทคโนโลยี  เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช๎ในการท างานาน  การสร๎างและ
พัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหมํ ๆ 
  ๒.๗  เจตคติ คุณธรรม จริยธรรมในการท างานานและการประกอบอาชีพ 
 

  ผู๎สอนสามารถสอนแตํละครั้งครบหรือไมํทั้ง  ๗  หัวข๎อก็ได๎ขึ้นอยูํกับลักษณะงาน แตํ
ทั้งนี้จะต๎องสอนครบทั้งด๎านความรู๎  ด๎านทักษะ / กระบวนการ  ด๎านเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม 
 ๓)  การจัดการเรียนรู๎  โดยผู๎สอนสามารถน าความรู๎ ทักษะ / กระบวนการ เจตคติ คุณธรรม 
จริยธรรม จากสาระภายในกลุํมมาบูรณาการกันได๎  หรือน าสาระจากกลุํมวิชาอ่ืนมาบูรณาการ 
กับสาระของกลุํมการงานอาชีพและเทคโนโลยีก็ได๎ 
 ๔) จัดการเรียนรู๎ได๎ทั้งภายในชั้นเรียน นอกชั้นเรียน โดยจัดในสถานปฏิบัติงานแหลํง  สถาน
วิทยาการ  สถานประกอบการ  สถานประกอบอาชีพอิสระ ฯลฯ 
 ๕) จัดการเรียนรู๎โดยกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนก าหนดงานที่มีความหมายกับผู๎เรียน ซึ่งจะท าให๎ผู๎เรียน
เห็นประโยชน์  ความส าคัญ  เห็นคุณคํา  ยํอมท าให๎เกิดความภาคภูมิใจในการปฏิบัติงาน 
 ๖)  จัดการเรียนรู๎โดยผู๎สอนต๎องค านึงถึงความต๎องการ ความสนใจ  ความพร๎อมทางรํางกาย 
อุปนิสัย  สติปัญญา  และประสบการณ์เดิมของผู๎เรียน 
 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
 

๑)  การเรียนรู๎จากการปฏิบัติจริง  มุํงเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือท างานานจริง ๆ  มีขั้นตอนอยําง
น๎อย ๔ ขั้นตอน คือ 
  ๑.๑  ขั้นศึกษาและวิเคราะห์ 
  ๑.๒  ขั้นวางแผน 
  ๑.๓  ขั้นปฏิบัติ 
  ๑.๔  ขั้นประเมิน / ปรับปรุง 
 ๒)  การเรียนรู๎จากการศึกษาค๎นคว๎า  เป็นการเรียนที่เปิดโอกาสให๎ผู๎เรียน  ได๎ศึกษาค๎นคว๎าใน
เรื่องท่ีสนใจจากแหลํงความรู๎ตําง ๆ 
 ๓)  การเรียนรู๎จากประสบการณ์ เป็นการเรียนรู๎ที่ประกอบด๎วย 
  ๓.๑ ครูผู๎สอนสร๎างกิจกรรม โดยที่กิจกรรมนั้นอาจจะเชื่อมโยงกับสถานการณ์ ของ
ผู๎เรียน  หรือเป็นกิจกรรมใหมํ  หรือเป็นประสบการณ์ในชีวิตประจ าวันก็ได๎ 
  ๓.๒  ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในกิจกรรมจากข๎อ ๓.๑  โดยการอภิปราย การศึกษากรณี
ตัวอยําง หรือการปฏิบัติกิจกรรมนั้น ๆ 
  ๓.๓  ผู๎เรียนวิเคราะห์ผลที่เกิดข้ึนจากการปฏิบัติกิจกรรมวําเกิดข้ึนจากสาเหตุใด 
  ๓.๔  สรุปผลที่ได๎จากข๎อ ๓.๓  เพ่ือน าไปสูํหลักการ / แนวคิดของสิ่งที่ได๎เรียนรู๎ 
  ๓.๕  น าหลักการ / แนวคิดจากข๎อ ๓.๔  ไปใช๎กับกิจกรรมใหมํ หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ 
หรือสถานการณ์ใหมํตํอไป 
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 ๔) การเรียนรู๎จากการท างานานกลุํม เป็นการเรียนรู๎ที่เปิดโอกาสให๎มีการเลือกใช๎
กระบวนการกลุํม กระบวนการแก๎ปัญหา  กระบวนการสร๎างคํานิยม  กระบวนการสร๎างความคิดรวบ
ยอด กระบวนการท างานานรํวมกับผู๎อ่ืน ฯลฯ  ในการจัดการเรียนรู๎ให๎ประสบผลส าเร็จ 
 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียนต๎องอยูํบนหลักการพ้ืนฐานสองประการ  คือ 
การประเมินเพ่ือพัฒนาผู๎เรียนและเพ่ือตัดสินผลการเรียน ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู๎ของผู๎เรียน 
ให๎ประสบผลส าเร็จนั้น ผู๎เรียนจะต๎องได๎รับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัดเพ่ือให๎บรรลุต าม
มาตรฐานการเรียนรู๎ สะท๎อนสมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู๎เรียนซึ่งเป็น 
เปูาหมายหลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ในทุกระดับไมํวําจะเป็นระดับชั้นเรียน ระดับ
สถานศึกษา ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และระดับชาติ  การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎  เป็น 
กระบวนการพัฒนาคุณภาพผู๎เรียนโดยใช๎ผลการประเมินเป็นข๎อมูลและสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ 
ความก๎าวหน๎า และความส าเร็จทางการเรียนของผู๎เรียน  ตลอดจนข๎อมูลที่เป็นประโยชน์ตํอการ
สํงเสริมให๎ผู๎เรียนเกิดการพัฒนาและเรียนรู๎อยํางเต็มตามศักยภาพ 
 

 การวัดและประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นการวัดและ
ประเมินผลที่อยูํในกระบวนการจัดการเรียนรู๎ ผู๎สอนด าเนินการเป็นปกติและสม่ าเสมอ ในการจัดการ
เรียนการสอน ใช๎เทคนิคการประเมินอยํางหลากหลาย เชํน การซักถาม การสังเกต การตรวจ      
ผลงาน  การประเมินโครงงาน  การประเมินชิ้นงาน/ ภาระงาน แฟูมสะสมงาน การใช๎แบบทดสอบ  
ฯลฯ โดยผู๎สอนเป็นผู๎ประเมินเองหรือเปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนประเมินตนเอง เพ่ือนประเมินเพ่ือน      
ผู๎ปกครองรํวมประเมิน ในกรณีที่ไมํผํานตัวชี้วัดให๎มี  การสอนซํอมเสริม  
   การวัดและประเมินผล  เป็นการตรวจสอบวํา ผู๎เรียนมี พัฒนาการความก๎าวหน๎าในการ
เรียนรู๎ อันเป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไมํ และมากน๎อยเพียงใด มีสิ่งที่จะต๎อง
ได๎รับการพัฒนาปรับปรุงและสํงเสริมในด๎านใด นอกจากนี้ยังเป็นข๎อมูลให๎ผู๎สอนใช๎ปรับปรุงการเรียน
การสอนของตนด๎วย ทั้งนี้โดยสอดคล๎องกับมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัด ผู๎สอนต๎องตระหนักวําการ
จัดกิจกรรมเรียนการสอน และการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎  เป็นกระบวนการเดียวกัน และ
จะต๎องวางแผนไปพร๎อม ๆ กัน 
 

แนวทางการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
๑.   ต๎องวัดและประเมินผลทั้งความรู๎และความคิด  ความสามารถ  ทักษะและกระบวนการ 

เจตคติ  คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งโอกาสในการเรียนรู๎ของผู๎เรียน 
๒.  วิธีการวัดและประเมินผลต๎องสอดคล๎องกับมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัดที่ก าหนดไว๎ 
๓.  ต๎องเก็บข๎อมูลที่ได๎จากการวัดและประเมินผลตามความเป็นจริง  และต๎องประเมินผล 

ภายใต๎ข๎อมูลที่มีอยูํ 
๔. ผลการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียนต๎องน าไปสูํการแปลผล  และข๎อสรุปที่

สมเหตุสมผล 
๕.  การวัดและการประเมินผลต๎องมีความเท่ียงตรงและเป็นธรรม  ทั้งในด๎านของวิธีการวัด  

โอกาสของการประเมิน 
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 เครื่องมือในการวัดและประเมินผล 
เครื่องมือที่ใช๎ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ในกลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี จะต๎องเป็นเครื่องมือที่มุํงวัดคุณภาพผู๎เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัดที่ก าหนด  
ซึ่งสามารถแบํงพฤติกรรมที่ผู๎เรียนแสดงออกได๎ ๓ ด๎าน คือ ด๎านความรู๎ ด๎านทักษะ/ กระบวนการ 
ด๎านเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม ส าหรับเครื่องมือวัดพฤติกรรมทั้ง ๓ ด๎านนั้น                    มี
รายละเอียด  ดังนี้ 

๑.  เครื่องมือ และวิธีการวัดด้านความรู้  (Knowledge)  เป็นเครื่องมือที่ใช๎วัดพฤติกรรม
ของผู๎เรียน  หลังจากที่ผู๎เรียนผํานการเรียนรู๎  ซึ่งเป็นพฤติกรรมทางสมองและปัญญาของผู๎ เรียน
เกี่ยวกับการด ารงชีวิตและครอบครัว  การออกแบบและเทคโนโลยี  เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารและการอาชีพ อาจแบํงพฤติกรรมเหลํานี้ออกเป็น ๖ ขั้นด๎วยกัน คือความรู๎ความจ า  ความ
เข๎าใจ   การน าไปใช๎ การวิเคราะห์  การสังเคราะห์ และการประเมินคํา โดยมีเครื่องมือในการวัดและ
ประเมินผล  ดังนี้  

   ๑.๑ การซักถาม เป็นการตั้งค าถามของครูเพ่ือซักถามผู๎เรียนเป็นรายบุคคล หรือ    ราย
กลุํม  เกี่ยวกับความรู๎ความเข๎าใจ และความคิดรวบยอดเกี่ยวกับงานที่ท า โดยลักษณะของการ  
ซักถามอาจให๎ผู๎เรียนบอก เลํา สรุปให๎เหตุผล วิเคราะห์ หรือเสนอความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน
ควรให๎เหมาะสมกับระดับชั้นและสิ่งที่ต๎องการวัด  โดยอาจท าการก าหนดกรอบค าถามอยํางกว๎าง ๆ 
ไว๎กํอน  ซึ่งการใช๎ค าถามซักถามสามารถด าเนินการได๎ตั้งแตํเริ่มกิจกรรมการเรียน  จนกระทั่งสิ้นสุด
กิจกรรมการเรียนรู๎ หรือในโอกาสที่เหมาะสม 

   ๑.๒ แบบทดสอบ เป็นเครื่องมือที่สามารถใช๎วัดพฤติกรรมด๎านความรู๎ ความจ าความ
เข๎าใจ การน าไปใช๎ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินผลเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน ซึ่งมีทั้งแบบทดสอบ
อัตนัย คือ ให๎ผู๎เรียนคิดหาค าตอบเอง  ซึ่งค าตอบที่ถูกอาจมีมากกวํา ๑ ค าตอบ หรือเป็น   ค าถามที่
ให๎ผู๎เรียนแสดงความคิดเห็น และแบบทดสอบแบบปรนัย ที่มีค าตอบแนํนอน  ซึ่งแบบทดสอบปรนัย
นั้นมีหลายประเภท  เชํน แบบเลือกตอบ  แบบจับคูํ  แบบถูก – ผิด  แบบเติมค าสั้น ๆ   แบบเรียงค า
ตอบ เป็นต๎น ซึ่งแบบทดสอบนั้น สามารถวัดและประเมินผลได๎กํอนและหลังกิจกรรมการเรียนรู๎   

  ๑.๓ แบบฝึกหัด เป็นเครื่องมือที่สะดวกและงํายในการวัดและประเมินผลผู๎เรียน  
โดยประกอบด๎วยข๎อค าถามประเด็นการค๎นคว๎าหรือหัวข๎อ ให๎ผู๎เรียนเขียนค าตอบหรือแสดงความ
คิดเห็นในเนื้อหาที่เรียนเพ่ือเป็นการทบทวน สํงเสริมความสามารถ ตลอดจนค๎นหาข๎อบกพรํองของ
ผู๎เรียนระหวํางจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ หรือเสร็จสิ้นกิจกรรมการเรียนรู๎ ซึ่งแบบฝึกหัดจะมีลักษณะ
เหมือนกับแบบทดสอบ คือ  มีทั้งแบบอัตนัย และแบบปรนัย  แตํตํางกันตรงที่แบบฝึกหัดสามารถ ให๎
ผู๎เรียนไปค๎นหาค าตอบจากแหลํงการเรียนรู๎ตําง  ๆ ได๎ ซึ่งการใช๎แบบฝึกหัดในการวัดและประเมินผล
นั้น  ครูผู๎สอนอาจให๎ผู๎เรียนท าแบบฝึกหัดในเวลาเรียน  นอกเวลาเรียน  หรือเป็นการบ๎านแล๎วแตํ
ความเหมาะสม 

   ๑.๔  บัตรก าหนดสถานการณ์  เป็นการน าข๎อความที่มีสภาพแวดล๎อมหรือ
เหตุการณ์ที่ใกล๎เคียงกับภาระงานที่จัดกิจกรรมการเรียนรู๎  แล๎วให๎ผู๎เรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรี ยนรู๎
ด๎วยตนเอง  โดยใช๎ความรู๎  ความเข๎าใจ หรือความคิดรวบยอดท่ีตนเองมีอยูํ  ซึ่งครูอาจเตรียมข๎อความ
หรือสถานการณ์ไว๎หลาย ๆ สถานการณ์  เพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎เลือกศึกษา  ค๎นคว๎า  หรืออภิปราย โดย
เครื่องมือบัตรก าหนดสถานการณ์นี้สามารถให๎ผู๎เรียนปฏิบัติเป็นรายบุคคลหรือรายกลุํมก็ได๎ 



 ๘๑ 

   ๑.๕  แฟูมสะสมงาน    เป็นวิธีการประเมินที่สะท๎อนภาพความสามารถที่แท๎จริง
หรือผลสัมฤทธิ์ เจตคติ ความพยายาม และพัฒนาการของผู๎เรียน โดยเป็นการรวบรวมหลักฐานเชิง
ประจักษ์ อันได๎แกํ ผลงานหรือหลักฐานของผู๎เรียนที่ได๎ปฏิบัติจริงอยํางเป็นระบบ ซึ่งมุํ งหวังที่จะ
น าไปใช๎ประกอบการพิจารณาประเมินความรู๎ ความสามารถ ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของ
ผู๎เรียน รวมทั้งความพยายาม การจัดท าแฟูมสะสมงานจะเน๎นบทบาทของผู๎เรียนในการวางแผนการ
สร๎างผลงาน และการประเมินความก๎าวหน๎าของตนเองจากผลงานได๎ โดยครูผู๎สอนปฏิบัติตามแผน 
ประเมินผลงาน ปรับปรุงผลงานตนเองเป็นระยะ และการน าเสนอผลงานที่สะสมไว๎   

ในสํวนของการใช๎แฟูมสะสมงานในการประเมินความสามารถในด๎านความรู๎ ความ
เข๎าใจ และความคิดรวบยอดนั้น อาจด าเนินการโดยให๎ผู๎เรียนท าการสรุปแนวคิดหรือศึกษาค๎นคว๎า
ความรู๎เพ่ิมเติม หรือการอภิปรายรํวมกันในห๎อง ในแตํละชิ้นงานของผู๎เรียนโดยมีครูผู๎สอน เป็นผู๎ที่
คอยประสานงานและให๎ความชํวยเหลือ แล๎วจึงน าหลักฐานที่เก็บสะสมไว๎ในแฟูมสะสมงานของผู๎เรียน
มาเทียบกับเกณฑ์การประเมินที่ครูและผู๎เรียนรํวมกันก าหนดขึ้น 

 

   ๑.๖ การประเมินสภาพจริง (Authentic Assessment) เป็นการประเมินจากการ
ปฏิบัติงานหรือกิจกรรมอยํางใดอยํางหนึ่งโดยงานหรือกิจกรรมที่ปฏิบัตินั้น เป็นสถานการณ์จริง
ใกล๎เคียงกับชีวิตจริง (Real life) ซึ่งเป็นงานที่ซับซ๎อน (Complexity) และเป็นองค์รวม (Holistic) 
โดยเป็นสถานการณ์ที่จะต๎องใช๎ความรู๎ความสามารถและขั้นตอนการด าเนินที่หลากหลาย ซึ่งในการวัด
และประเมินผลในด๎านความรู๎โดยใช๎การประเมินในสภาพที่แท๎จริงนั้นจะท าการวัดได๎จากการ
ตรวจสอบแนวคิด และหลักการที่จะน ามาใช๎ในการปฏิบัติงานในแตํละสถานการณ์ โดยอาจได๎            
ข๎อมูลจากหลายแหลํง ไมํวําจะเป็นการสังเกต การซักถาม การสัมภาษณ์ การตรวจผลงานผู๎เรียน 
  ๒. เครื่องมือวัดด้านทักษะและกระบวนการ (Procedure Skills) เป็นเครื่องมือท าการวัด
และประเมินพฤติกรรมตามผลการเรียนรู๎ที่คาดหวังที่แสดงออกให๎เห็นถึงนิสัยในการท างานานหรือ
กิจกรรมใดๆ อยํางเป็นขั้นตอน ตั้งแตํการตระหนักในปัญหาและความจ าเป็น การคิดวิเคราะห์วิจารณ์
อยํางเป็นระบบ การสร๎างทางเลือกที่หลากหลาย การประเมินและเลือกทางเลือก ก าหนดและล าดับ
ขั้นตอนการปฏิบัติ การปฏิบัติอยํางชื่นชม การประเมินระหวํางการปฏิบัติการปรับปรุงให๎ดีขึ้น       
อยูํเสมอ และการประเมินผลรวมเพ่ือให๎เกิดความภูมิใจ เป็นต๎น โดยเป็นการแสดงออกที่ผสมผสาน
ระหวํางพฤติกรรมด๎านความรู๎ความคิด ด๎านทักษะการปฏิบัติ เจตคติ และคุณธรรมอยํางเป็นระบบ 
บํงบอกให๎เห็นนิสัยที่เป็นคนคิดเป็น ท าเป็นและแก๎ปัญหาเป็น ซึ่งในการวัดและประเมินนั้นสามารถ
ด าเนินการวัดและประเมินในทุกกระบวนการหรือขั้นตอนการปฏิบัติงานนอกจากจะท าการวัดทักษะ
และกระบวนการท างานานของผู๎เรียนแล๎ว ยังสามารถท าการวัดคุณลักษณะที่ดี ในการท างานานของ
ผู๎เรียนอีกด๎วย เชํน ความสะอาด ความเรียบร๎อย ความประหยัด และการท างานานรํวมกับผู๎อ่ืน เป็น
ต๎น โดยมีเครื่องมือในการวัดและการประเมินผล ดังนี้ 

  ๒.๑ การสังเกตพฤติกรรม การสังเกตเป็นการวัดพฤติกรรมที่สะท๎อนให๎เห็นถึงทักษะ
และกระบวนการนั้น  สามารถด าเนินการได๎ตั้งแตํเริ่มการวางแผนการเรียนรู๎ของผู๎เรียน การเรียนรู๎
ตามแผนการเรียนรู๎ และเสร็จสิ้นการเรียนรู๎ โดยสิ่งที่ท าการสังเกตนั้นควรคลอบคลุมพฤติกรรมในด๎าน
ทักษะและกระบวนการในแตํละมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัด ซึ่งในการแปลผลการสังเกตอาจใช๎
วิธีการอิงกลุํมหรืออิงเกณฑ์ก็ได๎ ซึ่งในการใช๎เทคนิคการสังเกตนั้นจะต๎องใช๎เครื่องมือที่ส าคัญชํวยใน
การสังเกตดังตํอไปนี้ 



 ๘๒ 

๒.๑.๑) แบบตรวจสอบรายการ การใช๎แบบตรวจสอบรายการในการวัดพฤติกรรม
ด๎านทักษะและกระบวนการนั้นจะประกอบไปด๎วยรายการของพฤติกรรมในแตํละขั้นตอนหรือ
กระบวนการที่เกิดขึ้น พฤติกรรมแตํละพฤติกรรมต๎องมีความชัดเจน โดยผู๎สังเกตสามารถระบุได๎วํา
เหตุการณ์นั้นเกิดขึ้นหรือไมํเกิดขึ้น โดยไมํต๎องวิจารณญาณในการตัดสินใจมากนัก ผู๎ประเมิน  ท า
หน๎าที่สังเกตกระบวนการหรือผลการเรียนของผู๎เรียนแตํละคน แล๎วบันทึกผลหรือท าเครื่องหมายลงใน
แตํละรายการวํา เกิด ไมํเกิด หรือ ท า ไมํท า เป็นต๎น ซึ่งแบบตรวจสอบรายการนี้สามารถจ าแนก
ออกเป็นสํวนประกอบหรือขั้นตอนที่ชัดเจน เชํน การออกแบบ การใช๎เครื่องมือหรืออุปกรณ์  
การด าเนินงานตามข้ันตอน เป็นต๎น 

๒.๑.๒) มาตรประมาณค่า (ครูด าเนินการ) การใช๎มาตรประมาณคําในการวัดด๎าน
นี้ จะต๎องประกอบด๎วยรายพฤติกรรมที่แสดงออกให๎เห็นถึงความสามารถและทักษะในการท างานาน 
นิสัยในการท างานน รวมทั้งคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ส าหรับครูผู๎สอนท าการตัดสินพฤติกรรมของ
ผู๎เรียนเป็นปริมาณตามมาตราที่ก าหนดไว๎ ปริมาตรตามมาตราที่ได๎เป็นการสะท๎อนถึงระดับคุณคําหรือ
คุณภาพของสิ่งที่ประเมิน โดยการวิเคราะห์จากมาตรประมาณคํานั้น โดยทั่วไปนิยมรวมคะแนนที่
แสดงระดับคุณคําหรือคุณภาพจากแตํละรายการ หรือคุณลักษณะเข๎าด๎วยกันเป็นคะแนนรวม โดย
สามารถแปลผลได๎ทั้งแบบอิงเกณฑ์และอิงกลุํม 

๒.๑.๓) การจดบันทึกพฤติกรรม การจดบันทึกพฤติกรรมเกี่ยวกับทักษะและ
กระบวนการปฏิบัติงานของผู๎เรียนนั้น เริ่มตั้งแตํการวางแผนการท างานาน การเตรียมวัสดุ อุปกรณ์   
การด าเนินงานตามขั้นตอน ผลการด าเนินการ และการน าเสนอผลงาน โดยครูผู๎สอนเป็นผู๎ที่มีโอกาส
สังเกตกิจกรรมการเรียนรู๎ตําง ๆ ที่เกิดขึ้นระหวํางการเรียนการสอนอยูํตลอดเวลา จากการสังเกตจะ
ชํวยบอกอะไรบางอยํางเกี่ยวกับคุณภาพการเรียนรู๎ของผู๎เรียน  ด๎านทักษะและกระบวนการ  ซึ่ง
สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนในแตํละหนํวยการเรียนรู๎     ใน
การสังเกตเพ่ือน ามาจดบันทึกนั้น ควรจดบันทึกแบบเป็นปรนัยทันทีหลังการสังเกตและควรท าการ
สังเกตเพ่ือการจดบันทึกอยํางสม่ าเสมอและตํอเนื่อง การวิเคราะห์ผลการจดบันทึก ครูผู๎สอนควรสร๎าง
ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมเพ่ือค๎นหารูปแบบหรือแบบแผนพฤติกรรมด๎านทักษะและ 
กระบวนการของผู๎เรียน 

 ๒.๒ แบบประเมินการปฏิบัติงาน (Performance Assessment) แบบประเมินการ
ปฏิบัติงานเป็นเครื่องมือที่ใช๎ในการตัดสินคุณคําเกี่ยวกับความสามารถและทักษะในการปฏิบัติงานของ
ผู๎เรียน คุณภาพของผลงานและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ในการปฏิบัติงานของผู๎เรียน อันได๎แกํความ
สะอาด ความเรียบร๎อย ความประหยัด ความมุํงมั่น และการท างานานรํวมกับผู๎อ่ืน เป็นต๎น โดย
กิจกรรม โครงงาน หรือชิ้นงาน (Task) ที่ผู๎เรียนปฏิบัตินั้นเป็นกิจกรรมที่ครูผู๎สอนเป็นผู๎มอบหมายหรือ
ตกลงรํวมกันกับผู๎เรียนโดยอาจเป็นชิ้นงานรายบุคคลรายกลุํมหรือผสมระหวํางกลุํมและบุคคลก็ได๎ ซึ่ง
ในแบบประเมินการปฏิบัติงานนั้นจะก าหนดรายละเอียดการปฏิบัติงานในแตํละขั้นตอน คุณภาพของ
ผลผลิต ซึ่งในแตํละผลผลิตจะมีตัวที่บํงบอกถึงคุณภาพแตกตํางกันไป และรายการพฤติกรรมที่บํงบอก
ถึงคุณลักษณะที่พึงประสงค์ โดยให๎ครูผู๎สอนท าการประเมินการด าเนินการในแตํละขั้นตอนของผู๎เรียน 
ผลงานของผู๎เรียนและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู๎เรียน โดยในแตํละรายการจะมีเกณฑ์การ
ประเมิน (Rubric) ที่แตกตํางกัน โดยในการประเมินผลการปฏิบัติงานนั้นอาจจะได๎ข๎อมูลมาจากหลาย
แหลํง ไมํวําจะเป็นการสังเกต การซักถาม การสัมภาษณ์  การตรวจผลงานผู๎เรียน เป็นต๎น 



 ๘๓ 

๒.๓  การประเมินสภาพจริง (Authentic Assessment) เป็นการประเมินที่เหมาะสม
กับการวัดประเมินพฤติกรรมในด๎านทักษะและกระบวนการเป็นอยํางยิ่ง  โดยเฉพาะงานหรือ               
กิจกรรมที่ปฏิบัตินั้น  เป็นสถานการณ์จริงหรือใกล๎เคียงกับชีวิตจริง โดยเป็นสถานการณ์ที่จะต๎องใช๎
ความรู๎ความสามารถ และขั้นตอนการด าเนินที่หลากหลาย แตํในวิธีการประเมินของการประเมินตาม
สภาพที่แท๎จริงนั้นไมํแตกตํางจากการประเมินการปฏิบัติงาน  คือ มีการก าหนดรายละเอียดการ
ปฏิบัติงานในแตํละขั้นตอน คุณภาพของผลผลิต  ซึ่งในแตํละผลผลิตจะมีตัวที่บํงบอกถึงคุณภาพ
แตกตํางกันไป และรายการพฤติกรรมที่บํงบอกถึงคุณลักษณะที่พึงประสงค์ โดยให๎ครูผู๎สอนท าการ
ประเมินการด าเนินการในแตํละขั้นตอนของผู๎เรียน โดยแตํละรายการจะมีเกณฑ์ในการประเมิน 
(Rubric) ที่แตกตํางกัน แตํการประเมินตามสภาพจริงอาจมีความยุํงยากและซับซ๎อนกวําเนื่องจาก
จะต๎องท าการวัดและประเมินพฤติกรรมทั้งในด๎านความรู๎ ทักษะกระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม 
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ในสถานการณ์เดียวกัน 

๒.๔  การซักถาม การใช๎การซักถามในการวัดพฤติกรรมด๎านทักษะกระบวนการนั้น 
ผู๎สอนจะตั้งค าถามเพ่ือถามผู๎เรียนเป็นรายบุคคล หรือรายกลุํมเกี่ยวกับพฤติกรรมที่สะท๎อนให๎เห็นถึง
ทักษะและกระบวนการในการท างานานของผู๎เรียนในด๎านการออกแบบหรือวางแผนการใช๎ความรู๎
หรือทักษะในการปฏิบัติงาน การพัฒนาผลผลิตหรือผลงานการปฏิบัติงาน การน าเสนอผลงานซึ่งการ
ใช๎ค าถามซักถามสามารถวัดตั้งแตํเริ่มกิจกรรมระหวํางกิจกรรมการเรียนหรือสิ้นสุดกิจกรรมการเรียนรู๎
ก็ได๎ โดยลักษณะของการซักถามอาจให๎ผู๎เรียนพูดหน๎าห๎องหรือสอบถามผู๎เรียนเป็นการสํวนตัว ซึ่งควร
ให๎เหมาะสมกับระดับชั้นและผลการเรียนรู๎ที่ต๎องการวัด 

๒.๕ การสัมภาษณ์ ผู๎สอนสามารถน าการสัมภาษณ์มาใช๎เป็นเครื่องมืออยํางหนึ่งส าหรับ
การวัดพฤติกรรมในด๎านทักษะและกระบวนการของผลการเรียนรู๎ด๎านตําง ๆ ของผู๎เรียนได๎ โดยเฉพาะ
อยํางยิ่งการสัมภาษณ์สามารถใช๎เป็นเครื่องมือส าหรับเก็บรวบรวมข๎อมูลเพ่ิมเติมหรือเสริมข๎อมูลที่เก็บ
รวบรวมได๎จากแบบสอบและการสังเกตได๎เป็นอยํางดี ซึ่งจะท าให๎ข๎อมูลผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียนมี
ความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น อันเป็นพ้ืนฐานส าคัญส าหรับการประเมินผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียนได๎อยําง
เหมาะสมและยุติธรรม 

๒.๖  แฟูมสะสมงาน (Portfolio Assessment) การใช๎แฟูมสะสมงานในการประเมิน
ทักษะและกระบวนการในการท างานานนั้น ในแตํละกิจกรรมหรือชิ้นงานนั้น ควรให๎ผู๎เรียนได๎มีสํวนใน
การออกแบบเครื่องมือและก าหนดเกณฑ์ในการประเมินความสามารถในการประเมินคุณภาพผลงาน 
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของตนเอง แล๎วจึงท าการประเมินผลตนเองในขณะเดียวกันครูผู๎สอน
และผู๎ปกครองก็ท าการประเมินผลงานของผู๎เรียน โดยท าการเปรียบกับเกณฑ์การประเมินที่ได๎รํวมกัน
ก าหนดไว๎ โดยมีครูผู๎สอนเป็นผู๎ที่คอยประสานงานและให๎ความชํวยเหลือ แล๎วจึงน าหลักฐานหรือผล
การประเมินเหลํานี้เก็บสะสมไว๎ในแฟูมสะสมงานของผู๎เรียน 

๓. เครื่องมือวัดด้านเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม (Affective) เป็นเครื่องมือที่ใช๎วัด             
พฤติกรรมตามตัวชี้วัดที่แสดงออกเก่ียวกับอารมณ์ หรือความรู๎สึกที่มีตํอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งสิ่งนั้นอาจเป็น
ความเชื่อ การกระท า บุคคล วัตถุสิ่งของหรือสถาบัน โดยพฤติกรรมเหลํานี้ได๎แกํ ความสนใจ 
ความรู๎สึก คํานิยม เจตคติ และคุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เชํน ความ       
รับผิดชอบ ความซื่อสัตย์ ขยัน อดทน ประหยัด อดออม เอ้ือเฟ้ือ เสียสละ มีวินัยในการท างานาน       
การเห็นคุณคําของงานและอาชีพสุจริต และตระหนักถึงความส าคัญของสารสนเทศ เป็นต๎น ซึ่งในการ



 ๘๔ 

วัดและประเมินนั้น สามารถวัดและประเมินได๎ ตั้งแตํเริ่มต๎น กิจกรรมการเรียนรู๎จนเสร็จสิ้น          
กิจกรรมการเรียนโดยมีเครื่องมือในการวัดและประเมินดังนี้ 

๓.๑ การซักถาม เป็นการใช๎ค าถามของครูผู๎สอนเกี่ยวกับความสนใจ ความรู๎สึก และเจต
คติของนักเรียนที่มีตํอภาระงานงานที่ปฏิบัติ การวางแผนปฏิบัติงาน และกระบวนการหรือ          
ขั้นตอนในการปฏิบัติงาน รวมทั้งผลงานที่ได๎ปฏิบัติ โดยครูผู๎สอนสามารถซักถามผู๎เรียนได๎ถูกระยะ
ของการปฏิบัติงานไมํวําจะเป็นการวางแผนการท างานาน การท างานานตามขั้นตอน และการน าเสนอ
ผลงานโดยลักษณะของการซักถามอาจให๎ผู๎เรียนพูดหน๎าห๎องหรือการทดสอบผู๎เรียนเป็นการสํวนตัว 
ซึ่งควรให๎เหมาะสมกับระดับชั้นและผลการเรียนรู๎ที่ต๎องการวัด โดยอาจท าการก าหนดกรอบค าถาม
อยํางกว๎าง ๆ ไว๎กํอน 

๓.๒ การสังเกตพฤติกรรม ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎มีพฤติกรรมหลายอยําง  
ที่ไมํสามารถวัดได๎โดยตรงด๎วยแบบทดสอบ โดยเฉพาะอยํางยิ่ง พฤติกรรมด๎านคุณธรรม จริยธรรม จึง
ต๎องอาศัยการสังเกตพฤติกรรมเข๎าชํวย ซึ่งพฤติกรรมการเรียนรู๎เหลํานี้มีความส าคัญและจ าเป็นที่
จะต๎องน ามาพิจารณาในการวัดและประเมินผลผู๎เรียน  และถ๎าผู๎ประเมินหรือผู๎สอนใช๎อารมณ์หรือ
ความรู๎สึกมาเป็นเครื่องตัดสินยํอมเสี่ยงตํอข๎อกลําวหาเกี่ยวกับหลักความยุติธรรมของการประเมิน 
ดังนั้นการสังเกตยังเป็นเครื่องมือสามารถวัดพฤติกรรมที่ไมํสามรถวัดได๎ด๎วยแบบทดสอบและมีความ
นําเชื่อถือ โดยสิ่งที่ท าการสังเกตนั้นควรครอบคลุมองค์ประกอบพ้ืนฐานของผลการเรียนรู๎นั้น ไมํควร
เน๎นจุดใดจุดหนึ่งมากเกินไป  การแปลผลการสังเกตนั้นอาจใช๎วิธีอิงกลุํมหรืออิงเกณฑ์ก็ได๎  ซึ่งในการ
ใช๎เทคนิคการสังเกตนั้นต๎องใช๎เครื่องมือที่ส าคัญชํวยในการสังเกตดังตํอไปนี้ 

๓.๒.๑) แบบตรวจสอบรายการ แบบตรวจสอบรายการเป็นเครื่องมือวัด และ
ประเมินผลที่ประกอบไปด๎วยรายการข๎อความของพฤติกรรมที่เป็นตัวแทนของผลการเรียนรู๎ที่ต๎องการ
วัด ข๎อความแตํละข๎อความต๎องมีความชัดเจน โดยผู๎สังเกตสามารถระบุได๎วําเหตุการณ์นั้นเกิดขึ้น
หรือไมํเกิดขึ้น โดยไมํต๎องวิจารณญาณในการตัดสินใจมากนัก ผู๎ประเมินท าหน๎าที่สังเกตกระบวนการ
หรือผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียนแตํละคน แล๎วบันทึกผลหรือท าเครื่องหมายลงในแตํละรายการวํา เกิด 
ไมํเกิด หรือท า ไมํท า เป็นต๎น โดยการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบตรวจสอบรายการนั้นนิยมระบุถึงราย
พฤติกรรมที่เกิดและพฤติกรรมที่ยังไมํเกิดส าหรับการวินิจฉัยผลการเรียนรู๎และปัญหาของกิจกรมการ
เรียนรู๎ นอกจากนี้อาจน าผลจ านวนพฤติกรรมที่เกิดขึ้นของนักเรียนมาจัดอันดับเปรียบเทียบวําใครเกิด
พฤติกรรมที่พึงปรารถนามากน๎อยกวํากันเทําไหรํ เป็นต๎น 

๓.๒.๒)  มาตรประมาณค่า (ครูผู๎สอนด าเนินการ) มาตรประมาณคําเป็นเครื่องมือที่
ใช๎ประกอบกับการสังเกต นิยมน าไปใช๎ในการประเมินกระบวนการและคุณธรรม จริ ยธรรม และ
คํานิยมที่ต๎องอาศัยวิจารณญาณในการตัดสิน เชํน ผลการเรียนรู๎ด๎านอารมณ์  ความรู๎สึก ทัศนคติ 
ความสนใจ ความซาบซึ้ง คุณธรรม จริยธรรม เป็นต๎น โดยครูผู๎สอนจะเป็นผู๎ที่บันทึกการประเมินคํา
พฤติกรรมที่เป็นตัวแทนของผลการเรียนของผู๎เรียนที่ต๎องการวัดลงในมาตรประมาณคําซึ่งมาตร
ประมาณคําประกอบด๎วยรายการคุณลักษณะของผลการเรียนรู๎ ส าหรับน ามาตัดสินเป็นปริมาณตาม
มาตราที่ก าหนดไว๎ เชํน ๑-๒-๓-๔-๕ หรือมากที่สุด – มาก – ปานกลาง – น๎อย - น๎อยที่สุด เป็นต๎น 
ปริมาตรตามมาตราที่ได๎เป็นการสะท๎อนถึงระดับคุณคําหรือคุณภาพของสิ่งที่ประเมิน โดยการ
วิเคราะห์ผลการเรียนรู๎จากมาตราประมาณคํานั้น โดยทั่วไปนิยมรวมคะแนนที่แสดงระดับคุณคําหรือ



 ๘๕ 

คุณภาพจากแตํละรายการหรือคุณลักษณะเข๎าด๎วยกันเป็นคะแนนรวม ซึ่งสามารถแปลผลได๎ทั้งแบบ
อิงเกณฑ์หรืออิงกลุํม 

๓.๒.๓)  การจดบันทึกพฤติกรรม  การจดบันทึกเป็นการเขียนที่สั้นกะทัดรัด และเป็นปรนัย
เกี่ยวกับพฤติกรรมของผู๎เรียนที่แสดงให๎เห็นถึงคุณธรรม  จริยธรรมและคํานิยมของผู๎เรียนระหวํางที่
เข๎ารํวมกิจกรรมการเรียนรู๎ตําง ๆ  โดยเฉพาะอยํางยิ่งในขณะผู๎เรียนก าลังเข๎ารํวม  กิจกรรมกลุํม ซึ่ง
จะเห็นพฤติกรรมเกี่ยวกับปฏิสัมพันธ์ระหวํางบุคคลและปฏิสัมพันธ์ระหวํางบุคคลกับ
สิ่งแวดล๎อม  ครูผู๎สอน  เป็นผู๎ที่มีโอกาสสังเกตกิจกรรมการเรียนรู๎ตําง ๆ ที่เกิดขึ้นระหวํางการเรียน 
การสอนตลอดเวลา  จากการสังเกตจะชํวยบอกอะไรบางอยํางเกี่ยวกับผลการเรียนรู๎ที่เกิดขึ้น เชํน 
ผู๎สอนอาจสังเกตเห็นพฤติกรรมด๎านคุณธรรม  จริยธรรมและคํานิยมของผู๎เรียนที่อาจเป็นปัญหาซึ่ง
สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ในการปรับปรุงพฤติกรรมของผู๎เรียนหรือกิจกรรมการเรียนการสอน ในแตํ
ละหนํวยการเรียนรู๎ในการสังเกตเพ่ือน ามาจดบันทึกนั้น ครูผู๎สอนจะต๎องวางแผนลํวงหน๎าเกี่ยวกับ
พฤติกรรมที่เป็นทางบวกและทางลบควรจดบันทึกอยํางเป็นปรนัยทันทีหลังการสังเกต และควรท าการ
สังเกตควรท าการสังเกตเพ่ือท าการจดบันทึกอยํางสม่ าเสมอและตํอเนื่อง การวิเคราะห์ผลการจด
บันทึก ครูผู๎สอนควรสร๎างตารางวิเคราะห์พฤติกรรมเพ่ือค๎นหารูปแบบหรือแบบแผนพฤติกรรมผู๎เรียน
ตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับพฤติกรรม หรือผลการเรียนรู๎ที่เฝูาสังเกต และท าการสังเกตเพ่ือตรวจสอบ
มาตรฐาน 

   ๒.๓  มาตรประมาณค่า  (ผู๎เรียนด าเนินการ) มาตรประมาณคําเป็นเครื่องมือที่ผู๎เรียนท า
การประมาณคําพฤติกรรมในด๎านเจตคติ คุณธรรม จริยธรรมของตนเอง โดยการท าบันทึกผล     การ
ประมาณคําในการปฏิบัติตนของผู๎เรียนในแตํละพฤติกรรมยํอย ๆ ของมาตรประมาณคําในการปฏิบัติ
ตนของผู๎เรียนในแตํละพฤติกรรมยํอย ๆ ของมาตรประมาณคําที่สะท๎อนให๎เห็นพฤติ-กรรมด๎านเจตคติ 
คุณธรรม จริยธรรมของผู๎เรียนเอง  ซึ่งมาตรประมาณคําที่ผู๎เรียนด าเนินการกับที่ครูด าเนินการนั้นมี
รูปแบบไมํแตกตํางกัน คือ ประกอบด๎วยรายการคุณลักษณะของผลการเรียนส าหรับน ามาตัดสินเป็น
ปริมาณตามมาตราที่ก าหนดไว๎ เชํน ๑-๒-๓-๔-๕ หรือมากที่สุด  -  มาก  -  ปานกลาง-น๎อย-น๎อยที่สุด 
เป็นต๎น ปริมาตรตามมาตราที่ได๎เป็นการสะท๎อนถึงระดับคุณคําหรือ    คุณภาพของพฤติกรรมด๎าน
คุณธรรมจริยธรรม และคํานิยมของผู๎เรียน โดยการวิเคราะห์ผลการ  เรียนรู๎จากมาตรประมาณคํานั้น 
โดยทั่วไปนิยมรวมคะแนนที่แสดงระดับคุณคําหรือคุณภาพจากแตํละรายการหรือคุณลักษณะเข๎า
ด๎วยกันเป็นคะแนนรวม  โดยสามารแปลผลได๎ทั้งแบบอิงเกณฑ์และอิงกลุํม 

   ๒.๔) การประเมินตามสภาพจริง (Authentic  Assessment)  เป็นการประเมินจากการ
ปฏิบัติงานหรือกิจกรรมอยํางใดอยํางหนึ่ง โดยงานหรือกิจกรรมที่ปฏิบัตินั้นเป็นสถานการณ์จริง หรือ
ใกล๎เคียงกับชีวิตจริง (Real life) ซึ่งเป็นงานที่ซับซ๎อน (Complexity)และเป็นองค์รวม (Holistic) โดย
เป็นสถานการณ์ที่ต๎องใช๎ความรู๎ความสามารถ และขั้นตอนการด าเนินที่หลากหลาย ซึ่งในการวัดและ
ประเมินผลตามสภาพที่แท๎จริงเกี่ยวกับความสนใจ ความรู๎สึก คํานิยม เจตคติและคุณธรรม จริยธรรม  
รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เชํน ความรับผิดชอบ ความซื่อสัตย์ ขยัน อดทน ประหยัด อดออม 
เอ้ือเฟ้ือ เสียสละ มีวินัยในการท างานาน การเห็นคุณคําของงานและอาชีพสุจริต และตระหนักถึง
ความส าคัญของสารสนเทศนั้น อาจใช๎ข๎อมูลจากหลายแหลํงไมํวําจะเป็นการสังเกต การซักถาม การ
สัมภาษณ์ การตรวจผลงานของผู๎เรียน 

 



 ๘๖ 

การก าหนดเกณฑ์ในการประเมินผล 
หลังจากที่ผู๎สอนท าการเลือกเครื่องมือที่ใช๎ในการวัดและประเมินผลพฤติกรรมที่สะท๎อนให๎

เห็นถึงความรู๎  ทักษะและกระบวนการ และเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม คํานิยม ของผู๎เรียนแล๎ว 
ครูผู๎สอนจะต๎องท าการก าหนดเกณฑ์ในการประเมินให๎สอดคล๎องกับวัตถุประสงค์ในการประเมิน คือ 
ประเมินเพื่อพัฒนาผู๎เรียน และประเมินเพื่อสรุปหรือตัดสินผลการเรียน และที่ส าคัญต๎อง   สอดคล๎อง
กับลักษณะของข๎อมูลที่ได๎จากเครื่องมือวัดและประเมินผลด๎วย ในที่นี้ขอน าเสนอ     แนวทางการ
ก าหนดเกณฑ์การประเมินใน ๒ ลักษณะดังนี้ 

  ๑) เกณฑ์การประเมินเพื่อการพัฒนาผู้เรียน เกณฑ์การประเมินเพ่ือการพัฒนาผู๎เรียน     
เป็นเกณฑ์การประเมินที่สามารถชี้ให๎เห็นคุณลักษณะ คุณภาพหรือสภาพความส าเร็จในการเรียนรู๎ของ
ผู๎เรียนได๎อยํางละเอียดและชัดเจน รวมทั้งชี้ให๎เห็นจุดเดํนและจุดด๎อยของผู๎เรียนและสามารถน าไปใช๎
เป็นข๎อมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาปรับปรุงคุณภาพของผู๎เรียนเป็นรายบุคคลได๎ด๎วย ซึ่งเกณฑ์การ
ประเมินในลักษณะนี้เหมาะกับการประเมินการปฏิบัติงานการประเมินสภาพที่แท๎จริง การประเมิน
โดยใช๎แฟูมสะสมงาน และมาตรประมาณคํา เป็นต๎น โดยทั่วไปแล๎วเกณฑ์การประเมิน 
ที่นิยม คือ Rubric Assessment โดยมีรายละเอียด  ดังนี้ 

   Rubric Assessment  หมายถึง แนวทางการให๎คะแนน ซึ่งสามารถจะแยกแยะระดับ
ความส าเร็จตําง ๆ ของความส าเร็จในการเรียนรู๎หรือการปฏิบัติงานของผู๎เรียนได๎อยํางชัดเจน จากดี
มากไปจนถึงต๎องปรับปรุงแก๎ไข  ซึ่งโดยทั่วไปมีเกณฑ์การประเมิน ๒ ลักษณะดังนี้ 

๑. เกณฑ์การประเมินแบบแยกสํวน (Analytic Rubric) เป็นเกณฑ์การให๎คะแนนโดย
พิจารณาในแตํละสํวนของงาน โดยมีค านิยามหรือค าอธิบายลักษณะของงานในสํวนนั้น ๆ ในแตํละ
ระดับไว๎อยํางชัดเจน ซึ่งคะแนนที่ให๎อาจน ามารวมกันหรือไมํก็ได๎ 
     ๒. เกณฑ์การประเมินแบบภาพรวม (Holistic Rubric) เป็นเกณฑ์การให๎คะแนนโดย
พิจารณาในภาพรวมของงาน โดยมีค านิยามหรือค าอธิบายลักษณะของงานในแตํละระดับไว๎อยําง
ชัดเจน แตํเกณฑ์การประเมินแบบนี้จะให๎สารสนเทศแกํผู๎เรียนเป็นรายบุคคลน๎อยมาก  ซึ่งในแตํละ
เกณฑ์การประเมิน  ที่ครูและนักเรียนรํวมกันก าหนดนั้น มีองค์ประกอบที่ส าคัญดังนี้ 
  ๑) เกณฑ์ (Criteria) เป็นระดับคะแนนในองค์ประกอบของงานที่ประเมิน ซึ่งจะ
สะท๎อนให๎เห็นผลผลิตที่เกิดจากการเรียนรู๎ ซึ่งควรมีอยํางน๎อย ๑ ระดับคะแนนที่ชี้ถึงมาตรฐานที่
คาดหวัง โดยระดับของเกณฑ์การประเมินนั้น อาจก าหนดเป็น ๔ ระดับ หรืออาจก าหนดคะแนนเป็น 
๕ ระดับ หรือ ๓ ระดับ ก็ได๎ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการการประเมินผลของสถานศึกษา 
  ๒) ระดับการปฏิบัติ (Performance Level) เป็นค าที่อธิบายระดับคะแนนใน
ลักษณะของข๎อความ เชํน “ดีเลิศ”  “ดี” “พอใช๎” “ปานกลาง” “ปรับปรุง” เป็นต๎น โดยในแตํละ
ระดับคะแนนจะต๎องสัมพันธ์กัน 
  ๓)  ค าอธิบายคุณภาพ (Quality Descriptor) เป็นข๎อความที่ระบุถึงความส าเร็จที่
คาดหวังในแตํละระดับคะแนนหรือระดับการปฏิบัติ ซึ่งจะต๎องมีความชัดเจน เที่ยงตรงและใช๎ภาษาที่
เข๎าใจได๎ทั้งผู๎เรียนและผู๎ให๎คะแนนได๎เข๎าใจตรงกัน โดยต๎องสามารถอธิบายถึงความแตกตําง  ของแตํ
ละระดับได๎ด๎วย 
 



 ๘๗ 

     โดยการก าหนดเกณฑ์ในการประเมินนั้น ครูผู๎สอนและผู๎เรียนจะต๎องรํวมด าเนินการ
ตามข้ันตอนในการก าหนด  ดังนี้  

๑)   พิจารณามาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัดที่ก าหนด 
๒)  พิจารณาเกณฑ์ท่ีจะน ามาใช๎ตัดสินผลผลิตและผลการปฏิบัติของผู๎เรียนซึ่ง 

จะต๎องสอดคล๎องกับมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัดรายปี/รายภาค 
๓)   สร๎างกรอบระดับความสามารถ ก าหนดระดับชั้นที่มีความส าคัญและระดับ 

รองลงมาของเกณฑ์การประเมิน 
๔)  อธิบายระดับของความสามารถที่แตกตํางกันในแตํละระดับ ที่เหมาะสมกับแตํ 

ละเกณฑ์เลือกค าหรือวลีที่บอกถึงความแตกตํางระหวํางระดับความสามารถ 
๕)  ทดสอบเกณฑ์การประเมินกับผู๎เรียน วําผู๎เรียนสามารถเข๎าใจได๎หรือไมํ 
๖)   บันทึกจุดแข็งและจุดอํอนของเกณฑ์การประเมินจากการน าไปใช๎ประเมินงาน 

ของผู๎เรียน ปรับปรุงเกณฑ์การประเมิน 
 
เกณฑ์การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียน  

 เกณฑ์การประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียนเป็นเกณฑ์การประเมินที่ชี้บอกวําผู๎ เรียนมี
คุณลักษณะ คุณภาพ หรือสภาพความส าเร็จในการเรียนรู๎   ขั้นต่ าสุดที่ยอมรับได๎หรือไมํ และขึ้นอยูํ
กับเกณฑ์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน   พุทธศักราช ๒๕๕๑ และสถานศึกษาเป็นผู๎
ก าหนด  ในการตัดสินผลการเรียนของกลุํมสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยีนั้น ผู๎ สอน
ต๎องค านึงถึงการพัฒนาผู๎เรียนแตํละคนเป็นหลัก และต๎องเก็บข๎อมูลของผู๎เรียนทุกด๎านอยํางสม่ าเสมอ
และตํอเนื่องในแตํละภาคเรียน รวมทั้งสอนซํอมเสริม ผู๎เรียนให๎พัฒนาจนเต็มตามศักยภาพ    
  

การพัฒนาสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
สื่อการเรียนรู๎เป็นเครื่องมือสํงเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู๎  ให๎ผู๎เรียนเข๎าถึง

ความรู๎ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได๎อยํางมีประสิทธิภาพสื่อการ
เรียนรู๎มีหลากหลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ  สื่อสิ่งพิมพ์  สื่อเทคโนโลยี และเครือขํายการเรียนรู๎
ตํางๆ ที่มีในท๎องถิ่น  การเลือกใช๎สื่อควรเลือกให๎มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการและลีลาการ
เรียนรู๎ที่หลากหลายของผู๎เรียน   

การจัดหาสื่อการเรียนรู๎ ผู๎เรียนและผู๎สอนสามารถจัดท าและพัฒนาขึ้นเอง  หรือปรับปรุง
เลือกใช๎อยํางมีคุณภาพจากสื่อตํางๆ ที่มีอยูํรอบตัวเพื่อน ามาใช๎ประกอบในการจัดการเรียนรู๎ที่สามารถ
สํงเสริมและสื่อสารให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎   โดยจัดให๎มีอยํางพอเพียง เพ่ือพัฒนาให๎ผู๎เรียน  เกิดการ
เรียนรู๎อยํางแท๎จริง  สถานศึกษา  เขตพ้ืนที่การศึกษา หนํวยงานที่เกี่ยวข๎องและผู๎มีหน๎าที่จัดการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน  ควรด าเนินการดังนี้   
 ๑.  จัดให๎มีแหลํงการเรียนรู๎  ศูนย์สื่อการเรียนรู๎  ระบบสารสนเทศการเรียนรู๎ และเครือขําย  
การเรียนรู๎ที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน เพ่ือการศึกษาค๎นคว๎าและการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์การเรียนรู๎ ระหวํางสถานศึกษา  ท๎องถิ่น ชุมชน สังคมโลก 
 ๒. จัดท าและจัดหาสื่อการเรียนรู๎ส าหรับการศึกษาค๎นคว๎าของผู๎เรียน เสริมความรู๎ให๎ผู๎สอน   
รวมทั้งจัดหาสิ่งที่มีอยูํในท๎องถิ่นมาประยุกต์ใช๎เป็นสื่อการเรียนรู๎ 



 ๘๘ 

 ๓.  เลือกและใช๎สื่อการเรียนรู๎ที่มีคุณภาพ  มีความเหมาะสม  มีความหลากหลาย สอดคล๎อง          
กับวิธีการเรียนรู๎ ธรรมชาติของสาระการเรียนรู๎ และความแตกตํางระหวํางบุคคลของผู๎เรียน 
 ๔.  ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู๎ที่เลือกใช๎อยํางเป็นระบบ   
 ๕. ศึกษาค๎นคว๎า วิจัย เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู๎ให๎สอดคล๎องกับกระบวนการเรียนรู๎   
ของผู๎เรียน 
 ๖.  จัดให๎มีการก ากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและการใช๎สื่อ 
การเรียนรู๎เป็นระยะๆ และสม่ าเสมอในการจัดท า การเลือกใช๎ และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู๎
ที่ใช๎ในสถานศึกษา  ควรค านึงถึงหลักการส าคัญของสื่อการเรียนรู๎ เชํน ความสอดคล๎องกับหลักสูตร  
วัตถุประสงค์การเรียนรู๎  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู๎  การจัดประสบการณ์ให๎ผู๎เรียน เนื้อหามี
ความถูกต๎องและทันสมัย ไมํกระทบความมั่นคงของชาติ ไมํขัดตํอศีลธรรม  มีการใช๎ภาษาที่ถูกต๎อง  
รูปแบบการน าเสนอท่ีเข๎าใจงํายและนําสนใจ 
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ภาคผนวก 

อภิธานศัพท์ 
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อภิธานศัพท์ 

สาระท่ี ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

กระบวนการกลุ่ม    

 กระบวนการในการท างานานกลุํม  มีขั้นตอน  ดังนี้  การเลือกหัวหน๎ากลุํม  การก าหนด
เปูาหมาย หรือวัตถุประสงค์ของงาน  วางแผนการท างานาน  แบํงงานตามความสามารถของแตํละ
บุคคล  ปฏิบัติตามบทบาทหน๎าที่  ประเมินผล  และปรับปรุงการท างานาน 

การด ารงชีวิต    

 เป็นการท างานานในชีวิตประจ าวันเพ่ือชํวยเหลือตนเอง  ครอบครัว ชุมชน และสังคม ที่วํา
ด๎วยงานบ๎าน  งานเกษตร  งานชําง  งานประดิษฐ์   งานธุรกิจ  และงานอื่น ๆ 

การท างานานเพื่อการด ารงชีวิต    

 เป็นการท างานานที่จ าเป็นเกี่ยวกับความเป็นอยูํในชีวิตประจ าวัน  ชํวยเหลือตนเอง 
ครอบครัว และสังคมได๎ในสภาพเศรษฐกิจพอเพียง  ไมํท าลายสิ่งแวดล๎อม เน๎นการปฏิบัติจริงจนเกิด
ความมั่นใจ  และภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพ่ือให๎ค๎นพบความสามารถ  ความถนัดและความสนใจ
ของตนเอง 

คุณธรรม  จริยธรรม  เจตคติ  และลักษณะนิสัยในการท างานาน    

 ประกอบด๎วย  ความซื่อสัตย์  เสียสละ  ยุติธรรม  ประหยัด  ขยัน  อดทน    รับผิดชอบ  
ตรงเวลา  รอบคอบ  ปลอดภัย  คุ๎มคํา   ยั่งยืน  สะอาด  ประณีต มีเหตุผล  มีมารยาท    ชํวยเหลือ
ตนเอง ท างานานบรรลุเปูาหมาย  ท างานานถูกวิธี  ท างานานเป็นขั้นตอน   ท างานานเป็นระบบ   มี
ความคิดสร๎างสรรค์  มีประสิทธิภาพ  รักษาสิ่งแวดล๎อม ฯลฯ 

ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา     

เป็นกระบวนการที่ต๎องการให๎ผู๎เรียนได๎เกิดความคิดหาวิธีการแก๎ปัญหาอยํางมีขั้นตอน             
การสังเกต  การวิเคราะห์   การสร๎างทางเลือก   และการประเมินทางเลือก 

ทักษะการจัดการ   

 ความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ท างานานเป็นรายบุคคล) และจัดระบบคน 
(ท างานเป็นกลุํม)  เพื่อให๎ท างานานส าเร็จตามเปูาหมายอยํางมีประสิทธิภาพ 

ทักษะกระบวนการท างานาน     

 การลงมือท างานานด๎วยตนเอง  โดยมุํงเน๎นการฝึกวิธีการท างานานอยํางสม่ าเสมอ  ทั้งการ
ท างานานเป็นรายบุคคล  และการท างานานเป็นกลุํม  เพ่ือให๎สามารถท างานานได๎บรรลุเปูาหมาย 
ได๎แกํ  การวิเคราะห์งาน  การวางแผนในการท างานาน  การปฏิบัติงาน   และการประเมินผลการท า
งานาน 

 



 ๙๑ 

 

 

ทักษะการท างานานร่วมกัน     

 การท างานานเป็นกลุํม  สามารถท างานานรํวมกับผู๎อ่ืนได๎อยํางมีความสุข โดยมุํงเน๎นให๎
ผู๎เรียน   ได๎ท างานานอยํางมีกระบวนการตามขั้นตอนการท างานาน  และฝึกหลักการท างานานกลุํม 
โดยรู๎จักบทบาทหน๎าที่ภายในกลุํม  มีทักษะในการฟัง - พูด  มีคุณธรรมในการท างานานรํวมกัน  
สรุปผล  และน าเสนอรายงาน 

ทักษะการแสวงหาความรู้    

 วิธีการและกิจกรรมที่มุํงเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎แสวงหาข๎อมูลความรู๎ตําง ๆ เกี่ยวกับเรื่องหรือ
เนื้อหา  นั้น ๆ ได๎แกํ  การศึกษาค๎นคว๎า  การรวบรวม การสังเกต  การส ารวจ  และการบันทึก 

 

สาระท่ี ๒   การออกแบบและเทคโนโลยี 

กระบวนการเทคโนโลยี   

เป็นขั้นตอนการแก๎ปัญหา หรือสนองความต๎องการของมนุษย์ประกอบด๎วย ก าหนดปัญหา
หรือความต๎องการ  รวบรวมข๎อมูลเพ่ือแสวงหาวิธีการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการ เลือกวิธีการ   
ออกแบบและปฏิบัติการ ทดสอบ ปรับปรุงแก๎ไข และประเมินผล 

การถ่ายทอดความคิด    

เป็นการถํายทอดแนวคิดที่ใช๎แก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการให๎เป็นรูปธรรมเพ่ืออธิบาย
และสื่อสารให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ ได๎แกํ แผนที่ความคิด ภาพวาด 2 มิติ ภาพวาด 3 มิติ  ภาพฉายเพ่ือการ
สร๎างชิ้นงาน 

 

การออกแบบ (ทางเทคโนโลยี)   

เป็นการล าดับความคิดหรือจินตนาการเป็นขั้นตอน น าไปสูํการวางแผนการแก๎ปัญหาหรือ
สนองความต๎องการ   

การออกแบบและเทคโนโลยี  

เป็นการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาความสามารถของมนุษย์ในการแก๎ปัญหา และสนองความต๎องการ
อยํางสร๎างสรรค์ โดยน าความรู๎มาใช๎กับกระบวนการเทคโนโลยี สร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ วิธีการ หรือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวิตและกิจกรรมตําง ๆ ของมนุษย์ 

 
 
 



 ๙๒ 

การเลือกใช้เทคโนโลยี   

เป็นการเลือกใช๎เทคโนโลยี เพ่ือแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการของมนุษย์โดยผําน
กระบวนการวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางมีคุณธรรม จริยธรรม และ
เจตคติที่ดีตํอสังคมและสิ่งแวดล๎อม 

 

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)  

เป็นความสามารถทางสมองมนุษย์ที่คิดได๎กว๎างไกล หลายแงํมุม หลายทิศทาง น าไปสูํการคิด
ประดิษฐ์สิ่งของ และแนวทางการแก๎ปัญหาใหมํ  ลักษณะการคิดอยํางสร๎างสรรค์ มี 4 ลักษณะ 
ประกอบด๎วย 

๑. ความคิดริเริ่ม (originality) คือ ลักษณะความคิดที่แปลกใหมํ แตกตํางจากความคิดเดิม 
ประยุกต์ให๎เกิดสิ่งใหมํข้ึน ที่ไมํซ้ ากับของเดิม ไมํเคยปรากฏมากํอน   

๒. ความคลํองในการคิด (fluency) คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบได๎อยําง
คลํองแคลํว รวดเร็ว และมีปริมาณที่มากในเวลาจ ากัด  เชํน  ให๎ผู๎เรียนวาดภาพตํอเติมรูปที่ก าหนด ให๎
ได๎มากท่ีสุด ภายในเวลา 10 นาที 

๓. ความยืดหยุํนในการคิด (flexibility) คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบได๎หลาย
ประเภท และหลายทิศทาง ดัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเป็นหลายสิ่งได๎  เชํน ให๎ผู๎เรียนบอกวิธีการน าขวด
น้ าพลาสติกที่เหลือใช๎ น าไปท าอะไรให๎เกิดประโยชน์ ได๎บ๎าง  

๔. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) คือ ความคิดในรายละเอียดเพ่ือตกแตํง หรือขยาย
ความคิดหลักให๎สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

ความปลอดภัยในการท างานาน    

เป็นการใช๎อุปกรณ์ เครื่องมือในการท างานานเพ่ือสร๎างชิ้นงานอยํางปลอดภัย และเลือกใช๎ให๎
เหมาะสมกับประเภทและลักษณะการใช๎งานของอุปกรณ์และเครื่องมือนั้น 

เทคโนโลยี   

เป็นการน าความรู๎ ทักษะและทรัพยากรมาสร๎างสิ่งของเครื่องใช๎ หรือวิธีการโดยผําน
กระบวนการ เพ่ือแก๎ปัญหาสนองความต๎องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานานของมนุษย์   

เทคโนโลยีที่ย่ังยืน   

เป็นเทคโนโลยีที่ใช๎เพ่ือตอบสนองความต๎องการของมนุษย์ในปัจจุบันโดยไมํท าให๎ประชาชน   
รุํนตํอไปในอนาคตต๎องประนีประนอม ยอมลดความสามารถของเขาในการที่จะสนองความต๎องการ     
ของเขาเอง โดยค านึงถึงผลกระทบตํอสังคม สิ่งแวดล๎อม และเศรษฐกิจ 

เทคโนโลยีสะอาด   

เป็นกระบวนการ หรือวิธีการ ที่น ามาใช๎พัฒนา เปลี่ยนแปลง ปรับปรุง ผลิตภัณฑ์  วิธีการ 
กระบวนการ  หรือการบริการ อยํางตํอเนื่อง  เพ่ือให๎เกิดผลกระทบ หรือความเสี่ยงตํอมนุษย์                   
และสิ่งแวดล๎อมน๎อยที่สุด โดยใช๎เครื่องมือ เชํน 4R (reuse, repair, reduce, recycle) เป็นต๎น  



 ๙๓ 

แบบจ าลอง   

เป็นแบบหรือวัตถุสามมิติที่จ าลองรูปแบบ รายละเอียด วิธีการ ตามแนวคิดที่ได๎ออกแบบไว๎      
เพ่ือน าเสนอรูปแบบของชิ้นงานหรือรูปแบบของวิธีการ 

 

แผนที่ความคิด (Concept Mapping)   

เป็นการถํายทอดความคิดหรือข๎อมูลตําง ๆ ในภาพรวม เพื่อแสดงการเชื่อมโยงข๎อมูล
เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งระหวํางความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดยํอยที่เกี่ยวข๎องสัมพันธ์กัน 
โดยน าเสนอเป็นข๎อความ สัญลักษณ์ หรือภาพ  โดยใช๎ สี  และเส๎น  

ภาพฉาย      

เป็นภาพแสดงรายละเอียดของแนวคิดในการแก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการ  
ประกอบด๎วย ภาพด๎านหน๎า ภาพด๎านข๎าง และภาพด๎านบน แสดงขนาด และหนํวยในการวัด  เพ่ือ
สามารถน าไปสร๎างแบบจ าลอง หรือชิ้นงานได ๎

ภาพร่าง 2 มิติ   

เป็นภาพที่ประกอบด๎วย ด๎านกว๎าง  และ ด๎านยาว เพ่ือน าเสนอแนวคิดของการแก๎ปัญหา  
หรือสนองความต๎องการ 

ภาพร่าง 3 มิติ   

เป็นภาพที่ประกอบด๎วย ด๎านกว๎าง  ด๎านยาว และด๎านสูง เพ่ือน าเสนอแนวคิดของการ
แก๎ปัญหา  หรือสนองความต๎องการ 

ออกแบบและสร้าง    

หรือออกแบบและปฏิบัติการ หมายถึง ขั้นตอนการล าดับความคิดเพ่ือสร๎างแนวทางการ
แก๎ปัญหาหรือสนองความต๎องการและถํายทอดความคิดเป็นภาพที่มีรายละเอียด เพ่ือน าไปสร๎างใน
กระบวนการเทคโนโลยี โดยเป็นขั้นตอนที่ให๎มีการออกแบบกํอนการสร๎างชิ้นงาน 

 

สาระท่ี ๓    เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  เป็นกระบวนการที่เก่ียวข๎องกับการรวบรวม การตรวจสอบความถูกต๎อง การจัดเก็บ 
การจัดการ การกระท ากับข๎อมูลขําวสาร โดยใช๎อุปกรณ์คอมพิวเตอร์  และอุปกรณ์ส านักงานตํางๆ ใน
การปฏิบัติงานเพ่ือให๎ได๎สารสนเทศหรือความรู๎ที่น ามาใช๎ในการตัดสินใจหรือเป็นประโยชน์ตํอการ
ด าเนินชีวิต  

 
 



 ๙๔ 

ข้อมูล  

ข๎อเท็จจริงหรือเหตุการณ์ที่เกี่ยวข๎องกับสิ่งตํางๆ เชํน คน สัตว์ สิ่งของ สถานที่ ฯลฯ โดยอยูํ
ในรูปแบบที่เหมาะสมตํอการสื่อสาร การแปลความหมาย  การประมวลผลและการใช๎งาน   ข๎อมูล
อาจเป็นตัวเลข ตัวอักขระ หรือสัญลักษณ์ใด 

 
 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 การเชื่อมโยงระหวํางคอมพิวเตอร์ตั้งแตํ 2 เครื่องขึ้นไป เพ่ือให๎สามารถถํายโอนข๎อมูล
อิเล็กทรอนิกส์ระหวํางกัน 

ซอฟต์แวร์  

ชุดค าสั่งหรือโปรแกรมที่เขียนขึ้นด๎วยภาษาคอมพิวเตอร์อยํางมีล าดับขั้นตอน เพ่ือให๎เครื่อง
คอมพิวเตอร์ท างานาน    

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

เป็นซอฟต์แวร์ที่เขียนขึ้นเพ่ืออ านวยความสะดวกให๎กับผู๎ใช๎ โดยสามารถน าไปใช๎กับงาน                
ด๎านตํางๆ ที่ท าอยูํเป็นประจ าได๎อยํางรวดเร็ว  เชํน ซอฟต์แวร์ประมวลค า ซอฟต์แวร์ตารางการท างา
นาน ซอฟต์แวร์จัดการฐานข๎อมูล   ซอฟต์แวร์น าเสนอ   และซอฟต์แวร์ของระบบงานธนาคาร 

ซอฟต์แวร์ระบบ 

เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช๎ในการจัดการควบคุมการท างานานรํวมกันของระบบการท างานาน                       
ของเครื่องคอมพิวเตอร์ให๎ท างานานรํวมกับอุปกรณ์ตํางๆ ในระบบคอมพิวเตอร์ เชํน การจัดการด๎าน
อุปกรณ์รับเข๎าข๎อมูล และแสดงผล การแสดงผลลัพธ์บนจอภาพ การน าผลลัพธ์ที่ได๎ไปแสดงทาง
เครื่องพิมพ์      การบันทึกข๎อมูลเก็บไว๎ในหนํวยความจ ารอง  

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หมายถึง การน าวิทยาการที่ก๎าวหน๎าทางด๎าน
คอมพิวเตอร์และการสื่อสารมาสร๎างมูลคําเพ่ิมให๎กับสารสนเทศ ท าให๎สารสนเทศมีประโยชน์และใช๎
งานได๎กว๎างขวางมากขึ้น เทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการใช๎เทคโนโลยีด๎านตํางๆ ในการรวบรวม 
จัดเก็บ ใช๎งาน สํงตํอ หรือสื่อสารระหวํางกัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเกี่ยวข๎องโดยตรง
กับ 2 สิ่ง คือ 

1) เครื่องมือเครื่องใช๎ในการจัดการสารสนเทศ เชํนเครื่องคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์รอบข๎าง และ
อุปกรณ์สื่อสารและโทรคมนาคม  
             2) ขั้นตอนวิธีการด าเนินการซึ่งเกี่ยวข๎องกับซอฟต์แวร์ ข๎อมูล บุคลากร และกรรมวิธีการ
ด าเนินงานเพื่อให๎ข๎อมูลนั้นเกิดประโยชน์มากที่สุด  
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โปรแกรมอรรถประโยชน์ 

เป็นโปรแกรมที่ชํวยเสริมการท างานานของคอมพิวเตอร์ หรือชํวยโปรแกรมใช๎งานอ่ืนๆ ให๎มี
ความสามารถใช๎งานได๎สะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้บางโปรแกรมยังออกแบบมาเพ่ือชํวย
จัดการกับทรัพยากรของเครื่องคอมพิวเตอร์ให๎มีประสิทธิภาพมากขึ้น เชํน จัดการหนํวยความจ า 
จัดการเนื้อที่ในการเก็บข๎อมูล ชํวยท าส าเนาและค๎นคืนข๎อมูล ชํวยซํอมการช ารุดของหนํวยเก็บข๎อมูล 
ชํวยค๎นหาปูองกัน  และก าจัดไวรัส   

โพรโตคอล 

 ข๎อก าหนด ระเบียบ พิธีการ ขั้นตอนปฏิบัติที่ใช๎ควบคุมการสื่อสารข๎อมูลในเครือขําย                      
เครื่องคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เครือขํายที่ใช๎โพรโตคอลชนิดเดียวกัน   จึงจะสามารถติดตํอและสํง
ข๎อมูลระหวํางกันได๎  

สารสนเทศ  

ข๎อมูลที่เป็นเรื่องเกี่ยวข๎องกับความจริงของคน สัตว์ สิ่งของ ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม                 
ที่ได๎รับการจัดเก็บรวบรวม ประมวลผล เรียกค๎น และสื่อสารระหวํางกัน น ามาใช๎ให๎เกิดประโยชน์ได๎  

ระบบสารสนเทศ 

เป็นระบบสนับสนุนการบริหารงาน  การจัดการ  และการปฏิบัติการทั้งในระดับบุคคล  
ระดับกลุํมหรือระดับองค์กร เพ่ือชํวยให๎การท างานานมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยใช๎องค์ประกอบ
ของระบบสารสนเทศในการด าเนินการ 

 

สาระท่ี ๔    การอาชีพ 

การจ าลองอาชีพ   

 เป็นการจัดกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู๎เกี่ยวกับอาชีพที่สถานศึกษาจัดท าให๎เสมือนจริงเพ่ือให๎
ผู๎เรียน  มีทักษะการท างานานอาชีพ  เห็นคุณคําของงานอาชีพสุจริต  และเห็นแนวทางในการ
ประกอบอาชีพ  เชํน  การจัดนิทรรศการ  บทบาทสมมติ  ฯลฯ 

การประเมินทางเลือกอาชีพ          
 เป็นการรู๎จักตนเองด๎านความรู๎  ความสามารถ   ทัศนคติ  ศักยภาพ  วิสัยทัศน์ แนวโน๎ม                  
ด๎านอาชีพที่ต๎องการของตลาดแรงงาน  ที่เหมาะสมกับความสนใจ  ความถนัด และทักษะทางด๎าน
อาชีพกํอนตัดสินใจเลือกอาชีพ  

การอาชีพ    

 เป็นสาระท่ีเกี่ยวข๎องกับทักษะที่จ าเป็นตํออาชีพ  เห็นความส าคัญของคุณธรรม  จริยธรรม            
และเจตคติที่ดีตํออาชีพ  ใช๎เทคโนโลยีได๎เหมาะสม  เห็นคุณคําของอาชีพสุจริต และเห็นแนวทาง                 
ในการประกอบอาชีพ 
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ทักษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ   

 ประกอบด๎วย   ทักษะกระบวนการท างานาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการ
แก๎ปัญหา   ทักษะการท างานานรํวมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู๎ 

ประสบการณ์ในอาชีพ     

 เป็นการจัดให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎   ได๎เห็น  และได๎ฝึกปฏิบัติกิจกรรมที่เกี่ยวกับอาชีพ ที่ตนเอง
ถนัดและสนใจ 

สถานการณ์แรงงาน   

 ประกอบด๎วย  การมีงานท า  การจ๎างงาน  การคุ๎มครองแรงงาน และการประกันสังคม   
ทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
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